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内 容 简 介 

设计 素描 是 设计 专业 学 习 的 基础 课程 ， 是 一 门 重 要 的 专业 能 力 课程 ， 也 是 组 成 与 衡量 设计 能 力 的 重 
要 指标 之 一 。 

本 书 通过 讲授 设计 素描 的 基础 理论 知识 ,赏析 国内 外 大 师 及 学 生 的 优秀 素描 作品 ， 以 此 扩大 学 生 的 
审美 视野 ， 提 高 学 生 的 艺术 鉴赏 力 。 本 书 还 系统 地 介绍 了 设计 素描 的 各 种 设计 方法 ， 通 过 易 懂 而 有 效 的 
方式 ， 教 会 学 生 由 浅 入 深 、 循序渐进 地 进行 绘画 。 同 时 针对 初学 者 在 学 习 设计 素描 过 程 中 ， 能 更 好 地 理 
解 和 学 习 ， 本 书 对 书 中 的 每 幅 作品 进行 了 详尽 的 分 析 ， 还 增加 了 特别 提示 和 本 章 小 结 等 模块 ， 以 及 每 一 
章 后 面 的 习题 训练 ， 能 够 迅速 提高 学 生 的 设计 素描 技艺 。 

本 书 既 可 作为 高 职高 专 院 校 环 境 艺术 设计 、 建 筑 设 计 及 平面 设计 类 等 相关 专业 的 教材 和 指导 书 ， 也 
可 为 专业 设计 人 员 、 喜 欢 和 爱好 设计 素描 的 人 员 提供 参考 。 
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本 书 内 容 共 分 5 章 ， 主 要 包括 : 


表现 性 素描 


本 书 内 容 可 按照 72 ~ 100 学 时 安排 ， 推 荐 党 
时 ， 第 3 章 20 一 28 学 时 ， 第 4 章 20 一 28 学 时 》 
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| 
UE, EIRAB HONN, enen 
. E 架 ， aku a 

















教材 和 指导 书 ， 也 可 为 
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ee 基础 课程 了 本 书 。 
? :本 造型 要 素 、 结 构 设计 素 
AMERI 章节 。 
: 第 1 章 4 一 8 学 时 ， 第 2 章 12~16 学 
。 教 师 可 以 根据 不 同 的 专业 
让 角 每 刘 的 新 知识 ， 而 更 多 的 时 间 是 让 学 生 
这 样 能 够 让 学 生 更 好 地 理解 和 学 习 。 
分 析 翔 实 ， 并 附 有 相关 习题 供 
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第 2 章 设计 素描 基本 造型 要 素 
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了 解 淮 这 全 入 的 内 池 有 相关 知识 3 认识 学 习 
imita baa x. 明确 设计 素描 的 目的 、 内 容 和 任 
务 ， 讲 述 素 描 教 学 只 有 适应 了 所 学 专业 的 特点 ， 才 
能 更 有 效 地 与 该 专业 接轨 ， 从 而 达到 全 面 地 提高 
质 的 目的 。 


能 力 目标 知识 要 点 
设计 素描 的 观察 方法 素描 和 设计 素描 的 定义 
设计 素描 的 表现 方法 设计 素描 的 形成 与 发 展 
设计 素描 的 特性 传统 素描 与 设计 素描 的 区 别 











【章节 导读 】 素 描 是 美术 专业 和 设计 类 专业 的 基础 课程 。 它 是 一 切 造 型 艺术 的 基础 
是 以 单一 颜色 来 描绘 自然 界 中 各 种 物象 和 形体 特征 、 空 间 、 质 感 等 多 种 造型 因素 ， 是 艺术 
表现 的 形式 。 同 时 是 培养 观察 能 力 、 分 析 能 力 、 表 现 能 力 的 手段 ， 是 培养 造型 能 力 ， 掌 握 
基本 造型 规律 和 艺术 创作 技巧 所 研究 的 重要 课题 。 


1.1 设计 素描 的 



























传统 素描 是 一 种 朴 
素 的 艺术 形式 ， 美 术 史 
及 现代 教材 上 有 多 种 对 
传统 素描 含义 的 介绍 。 
但 就 素描 本 身 的 这 两 个 
FRH, MAEL, Z 
指 一 切 单 色 的 绘画 。 另 
外 的 一 种 较为 狭义 说 法 
是 指 用 于 学 习 美 术 技 
巧 、 探 索 造 型 规律 、 
养 专业 兴趣 的 绘 


方式 ， ee 
为 “造型 艺术 的 基础 ”， 


例如 图 1.1 ~ 图 1.3。 

以 上 三 幅 石膏 像 是 
以 铅笔 线条 表现 明暗 色 
调 ， 并 且 塑 造 立 体感 。 
其 中 塞 内 卡 (海盗 ) 石 
请 像 背 景 没有 过 多 的 表 
H, mEDAR RIIE 
景 全 部 画 满 ， 用 来 衬托 
主体 部 分 。 而 图 1.3 的 
大 卫 像 铅笔 线条 更 加 细 
腻 ， 十 分 自然 地 表现 出 
石膏 像 和 背景 拉 开 的 前 
后 空间 感 。 

设计 素描 是 传统 素 
描 与 艺术 设计 理念 相 结 
合 的 一 种 基础 素描 训练 图 1.1 塞 内 卡 (海盗 ) 像 (司马 金 桃 ) 























设计 素描 概述 
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1.3 ”大 卫 像 (司马 金 桃 ) 








方式 ， 是 构建 在 传统 素描 绘画 基础 上 的 。 设 计 素 描 突 出 发 散 性 思维 意识 ， 强 调 主观 设 
计 性 ， 利 用 素描 手段 表现 独立 于 主体 之 外 的 审美 意识 ， 将 装饰 图 案 、 设 计 、 素 描 、 新 
材料 等 因素 ， 释 加 处 理 ， 形 成 新 式 的 一 种 素描 样式 。 是 把 探索 研究 世界 的 具象 表现 手法 
与 侧重 意象 形态 的 表现 手法 有 机 结合 ， 运 用 设计 原理 ， 创 造 性 地 描绘 物体 ， 从 而 展示 艺 
术 造 型 的 新 型 概念 ， 达 到 对 物象 的 主动 性 认识 与 创造 (图 1.4 和 图 1.5)。 





图 1.4 点 . 线 、 A 





m 1.4 E AEAT + ME 表现 出 点 、 线 、 面 的 设计 素描 ， 
具有 一 定 的 夺 饰 意 踊 -图 1 s AE 来 展现 其 节奏 感 和 的 律 感 。 

总 之 ， 随 寥 恕 汶 形 式 的 多 元 化 ， 昆 区 的 形式 不 断 发 展 与 变化 ， 传 统 素描 的 形式 也 
在 发 展 ， 同 时 诬 计 素描 也 作为 一 门 独立 的 艺术 设计 专业 基础 课程 深入 到 素描 的 艺术 教 
学 中 。 它 在 很 多 方面 具有 不 同 于 传统 基础 素描 的 特殊 要 求 和 规律 。 探 讨 和 了 解 这 些 要 
求 和 规律 的 专业 特性 ， 也 是 传统 基础 素描 与 设计 素描 必须 要 研究 的 课题 。 











描 的 形成 与 发 展 





素描 始 于 西方 ， 源 于 20 世纪 初 的 德国 包 豪 斯 设计 教学 体系 中 的 基础 教学 。20 世 
纪 80 年 代 进入 我 国 的 美术 设计 教学 体系 。 设 计 素描 的 教学 内 容 与 训练 目的 是 提高 学 生 的 设 
计 草 图 与 方案 绘制 能 力 、 构 思 表 达能 力 、 创 意 能 力 与 后 发 能 力 的 重要 途径 。 设 计 素描 不 仅 是 
传统 意义 上 的 设计 专业 学 习 的 基础 课程 ， 而 且 它 还 是 一 门 重要 的 专业 能 力 课 程 ， 是 组 成 与 
衡量 设计 能 力 的 重要 指标 之 一 。 

根据 设计 专业 的 需要 , 素描 可 以 分 为 工业 设计 素描 、 平 面 设计 素描 、 建筑 设计 素描 、 
环境 设计 素描 、 装 饰 设计 素描 、 形 象 设计 素描 和 服装 设计 素描 等 (图 1.6 ~ 图 1.12)。 
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图 1.6 工业 设计 素描 











图 1.7 平面 设计 qr 


图 1.8 建筑 设计 素描 (282) 





图 1.10 装饰 设计 素描 图 1.11 形象 设计 素描 











图 1.12 服装 设计 素描 








以 上 是 根据 专业 的 需要 而 进行 的 相应 设计 素描 ， 体 现 出 设计 素描 的 特殊 性 和 重要 性 。 


1.3 设计 素描 的 特性 


设计 素描 有 其 独特 的 特性 ， 具 体 体现 在 专业 性 、 应 用 性 、 实 践 性 和 审美 性 这 四 种 
特性 上 ， 以 下 是 对 这 四 点 具体 的 分 析 介 绍 。 


1. 专业 性 
设计 素描 除了 作为 造型 能 力 训练 的 一 种 方式 ， 一 般 是 妥 作 为 独立 的 艺术 作品 出 现 
;第 

















的 , 设计 素描 是 设计 活动 的 一 部 分 , 是 艺术 设计 的 再 股 计 “中 介 ” 和 产品 “ 效 
果 图 ”的 作用 。 它 的 造型 功能 第 一 位 是 物质 性 和 适 二 位 是 审美 性 和 精神 性 。 
设计 素描 既 满 足 人 们 物质 需要 ， 又 满足 人 们 | 太 。 而 作为 绘画 性 素描 ， 一 件 具 有 
感染 力 的 绘画 作品 具有: 审美 认识 的 作用 、 育 的 作用 和 审美 娱乐 的 作用 。 绘 画 





1.13 ”运动 感 十 足 的 汽车 产品 造型 
寥寥 儿 笔 表现 出 运动 感 的 产品 造型 特点 ， 体 现 出 适用 性 和 审美 性 。 


2. 应 用 性 


设计 素描 能 够 在 设计 领域 中 成 为 设计 师 进行 思维 创造 和 表现 的 视觉 语言 。 设 计 素 
描 的 前 提 是 为 设计 服务 的 ， 而 设计 的 最 终 目 的 是 产品 。 因 此 ， 设 计 素 描 同 样 要 求 绘画 
者 具有 扎实 的 基本 功 、 敏 锐 的 观察 能 力 和 绘画 激情 ， 为 设计 服务 的 素描 可 以 具有 较 强 
的 装饰 性 、 表 现 性 、 解 析 性 和 超 写 实 性 ， 并 应 根据 不 同 专业 进行 有 侧重 的 训练 ， 如 环 
境 艺术 专业 的 素描 应 以 结构 ， 解 析 性 为 主 ， 强 调 的 是 对 空间 造型 能 力 的 认识 和 把 握 ， 











而 服装 设计 专业 应 突出 平面 性 、 装 饰 性 ， 多 一 些 线性 素描 ， 减 弱 明 瞳 调子 的 作用 ， 以 
强调 其 装饰 性 (图 1.14 和 图 1.15)。 

在 图 1.14 中 室内 设计 以 结构 为 主 进行 空间 表现 ， 而 图 1.15 中 服装 设计 则 以 线性 
素描 为 主 突出 其 装饰 性 。 























3. 实践 性 Ay a 
是 重复 一 


sns)? 个 简单 的 写生 过 程 ， 更 不 是 扳 立 于 专业 以 外 的 技能 、 技 法 
训练 。 对 于 每 一 个 绘画 者 来 说 ， 学 习 素描 是 从 简单 到 复杂 、 从 生 疏 到 熟练 的 一 个 循序 
渐进 的 练习 过 程 。 在 素描 表现 当中 ， 对 形体 的 认识 能 力 、 把 握 能 力 和 表现 能 力 ， 对 工 
具 的 熟悉 程度 ， 掌握 能 力 ， 都 是 完成 一 张 成 功 作 品 的 基础 。 所 以 ， 只 有 通过 反复 的 练 
习 ， 才 能 不 断 提高 素描 水 平 。 特 别 是 设计 素描 ， 它 吸收 了 传统 绘画 素描 和 现代 素描 的 
因素 , 但 更 强调 突破 造型 的 自然 约束 , 寻找 “新 型 ”的 元 素 。 因 此 , 加 强 实践 性 的 训练 ， 
需要 对 客观 物象 进行 间接 、 概 括 和 综合 性 的 反映 ， 需 要 做 好 美观 、 效 能 、 工 艺 的 平衡 ， 
同时 设计 素描 更 多 地 依靠 理性 和 逻辑 思维 (图 1.16)。 

图 1.16 运用 联想 打破 造型 的 自然 约束 ， 发 掘 客观 物象 之 间 的 联系 ， 进 行 创造 性 
的 创作 。 


4. 审美 性 

创造 形体 的 美感 ， 是 从 事 设 计 所 必须 具备 的 修养 和 素质 。 作 为 实用 设计 的 美感 ， 
当然 是 指 在 充分 满足 实用 前 提 下 的 审美 性 。 素 描 不 是 被 动 的 描绘 物象 ， 而 是 积极 地 、 
E 动 地 、 深 入 地 观察 和 体会 所 描绘 的 物象 ,培养 学 生 的 艺术 潜质 ， 使 学 生 在 学 习 过 程 
hr 能够 快速 领情 所 学 知识 并 在 作品 中 体现 出 来 (图 1.17)。 














= H. 














图 1.17 是 线 的 造型 训练 ， 利 用 点 、 线 的 粗细 、 大 小 、 位 置 等 进行 形体 造型 ， 表 
现 出 不 同 的 联想 结果 。 





(a) 
图 1.17 线 的 造型 训练 组 图 
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图 1.17 线 的 组 图 ( 续 ) 
图 1.18 是 以 线 为 主 的 造型 训 > 丰富 的 画面 分 割 ， 对 称 的 人 物 图 形 使 得 整 





个 画面 极 具 有 装饰 意味 。 


图 1.18 以 线 为 主 的 造型 训练 作品 











s 人 
1. 如 何 理解 传统 素描 与 设计 素描 
2. 请 同学 自行 查阅 资料 ， 8E 为 喜欢 的 传统 素描 和 设计 素描 各 5 张 。 分 
析 其 风格 特点 。 ` 
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关系 。 TRENO REE KIRE qn 9 tEt54892> 
间 的 关系 。 了 解 形体 的 透视 规律 ， 正 确 把 握 形体 在 
特定 光照 下 的 明暗 关系 ， 利 用 调子 的 变化 表现 物体 
的 体积 感 、 质 量 感 和 空间 感 。 













知识 要 点 
透视 原理 的 掌握 
明暗 在 具体 造型 中 的 具体 表现 
表现 技法 的 掌握 


能 力 目 标 
形体 的 理解 能 力 
视觉 形象 思维 能 力 
形体 的 塑造 能 力 



















【章节 导读 】〗】 设 计 素描 的 基本 造型 要 素 包 括 空间 、 形 体 、 结 构 、 明 暗 、 质 感 、 透 视 、 
比例 等 。 设 计 素 描 的 基本 造型 要 素 是 以 观察 描绘 客观 事物 为 出 发 点 ， 以 客观 实际 形态 
为 依据 ， 而 展开 研究 与 表现 的 素描 形式 。 

这 一 素描 表现 形式 是 以 写生 物象 客观 存在 的 形态 、 结 构 、 明 暗 、 空 间 、 透 视 等 为 
依据 ， 进 行 梳理 、 归 纳 、 概 括 、 整 合 与 提炼 ， 重 在 表现 物象 内 部 结构 关系 ， 以 及 物象 
内 部 结构 与 外 部 特征 之 间 的 整体 关系 ， 是 研究 物象 形体 结构 与 空间 结构 之 间 的 关系 和 
规律 的 素描 形式 , 并 通过 对 客观 物象 表面 因素 的 观察 、 分 析 与 理解 ， 正 确 把 握 客 观 物 
象 的 明暗 关系 ， 并 利用 明暗 调子 的 变化 对 客观 物象 进行 真实 、 细 致 、 逼 真 的 描绘 ， 准 
确 地 表现 出 物体 的 体积 感 、 空 间 感 、 质 量 感 ， 真 实 再 现 客观 物象 的 视觉 形态 。 从 而 任 
借 对 客观 物象 由 表 及 里 、 由 内 到 外 的 形体 结构 分 析 ， 对 空间 的 认 知 及 对 物象 质感 、 肌 
理 等 细微 的 刻画 ， 全 面 提升 对 视觉 造型 因素 的 把 握 能 力 筷 庆 现 能 力 ， 培 养 学 生 素描 造 
型 能 力 ， 为 今后 设计 打下 坚实 的 基础 。 Q 


2.1 形体 与 结构 、 比 例 
ok rt 





1. 形体 


~ 
~ 


形体 是 客观 的 外 在 形式 。 造型 的 基本 依据 ， 及 我 们 认识 物体 的 主 
要 依据 之 一 。 灾 咎 型 艺术 范畴 中 ， 形 俱 价 为 “ 形 ” 与 “ 体 ” 两 个 方面 的 内 容 。 

任何 物体 都 有 一 定形 状 。 任 何 复杂 的 形体 都 可 以 概括 为 简单 的 几何 形体 ， 我 们 在 
观察 物象 时 无 论 物象 是 平面 的 ， 还 是 立体 的 ， 在 用 形体 对 它 进行 表现 分 析 时 ， 强 调 的 
是 物体 的 二 维 空间 。 例 如 ， 几 何 形 方块 的 形状 是 方形 ,正方体 的 形状 也 是 方形 ; 三 角 
尺 的 形状 是 三 角形 ， 三 角 锥 体 的 形状 也 是 三 角形 ， 前 者 是 平面 形 ， 后 者 是 立体 形 ， 后 
者 是 前 者 的 立体 表现 。 形 状 的 表现 是 把 握 物象 形态 特征 ， 用 最 直接 ， 最 便捷 的 方法 表 
达 出 来 。 但 它 并 不 能 完全 准确 地 反映 物象 在 所 处 空间 的 状态 。 因 此 ,“ 形 ”是 属于 二 
维 空间 ， 属 于 平面 的 范畴 ， 如 图 2.1 所 示 为 物体 三 维 空间 体面 与 立体 感 。 

体 ， 即 物体 的 体积 ， 也 就 是 物体 在 空间 中 所 呈现 的 立体 外 形 。 一 切 物 体 的 存在 ， 
都 有 一 定 体积 ， 表现 为 物象 外 在 表面 所 具有 的 高 度 、 宽 度 和 厚度 。 即 “三 维 空间 ”， 
这 是 “ 体 ”的 基本 特征 。 因 此 ,“ 体 ”是 立体 的 概念 如 图 2.2 和 2.3 所 示 。 

形 依附 于 一 定 的 体 ， 体 必须 具有 一 定 的 形 。 形 体 与 形状 相互 依赖 ， 无 形 的 体 是 不 
存在 的 ,而 离开 体 的 形 只 是 平面 形 。 只 有 在 形状 具有 结构 特征 时 ,才能 体现 体积 的 特性 。 
体积 是 形 的 立体 表现 ， 没 有 形状 便 没有 体积 ， 形 状 是 体积 存在 的 前 提 。 
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图 2.1 ng 与 立体 感 





图 2.2 ”基本 几何 形体 
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图 2.3 ”组 合 形体 

总 之 ,在 素描 造型 中 要 牢固 树立 “形体 ” wa ss ”表现 为 “立体 ”的 表现 ， 
只 有 对 形体 及 其 主要 体面 关系 的 认识 准确 、 到 1 对 形体 的 立体 性 即 体积 感 的 表 
现 真实 、 充 分 。 真 正 做 到 在 二 WS 空间 关系 。 


2， 结 构 
结构 ， P" 合 与 连接 
在 造型 艺术 范畴 里 包含 "AA St 吉 构 、 物 质 结构 等 概念 ， 对 


H, 
i oT 
生生 Ternet Wns :的 内 部 构造 ,如 
ssp NS 





18 图 2.4 瓶子 结构 表现 (AE) 








图 2.4 和 图 2.5 中 构图 简洁 、 <£ 现 技 法 熟练 ， 将 形体 的 内 部 结构 交代 的 清 
楚 准 确 。 X x 








图 2.6 ”结构 素描 图 2.7 RAR 
图 2.6 所 示 的 结构 素描 ， 表 现 出 物体 的 形体 结构 ， 主 次 强 ; 图 2.7 所 示 的 是 一 幅 
石膏 半身 头像 的 结构 素描 ， 线 条 强 弱 表现 得 当 ， 用 笔 肖 定 ， 线 条 流畅 ， 肯 定 有 力 ， 形 
体 把 握 准 确 ， 画 面 整体 感 强 。 
(2) 结构 是 指 客观 物象 的 形体 组 成 关系 ， 即 “几何 结构 " 。 从 造型 艺术 领域 的 特 
殊 规定 性 来 讲 ， 任 何 复杂 多 变 的 形体 都 是 由 简单 的 几何 形体 组 合 与 延伸 而 成 的 ， 无 论 








是 简单 的 还 是 复杂 的 ， 都 可 以 将 其 归纳 并 体现 于 基本 的 几何 形体 之 中 ， 要 善于 分 解 复 
杂 的 物象 形体 结构 。 将 形体 的 外 部 造型 概括 成 多 个 简单 几何 形体 之 间 的 穿插 组 合 。 

(3) 结构 是 指 物象 各 组 成 部 分 之 间 结 合 、 相 连接 的 关系 ， 即 有 机 联系 。 包 括 各 组 
成 部 分 间 的 穿插 、 棒 接 、 契 合 关系 ， 通 过 各 个 部 分 的 相互 连接 形成 自身 的 空间 构架 ， 
同时 反映 物象 各 个 部 分 的 透视 、 比 例 关 系 ， 把 握 复杂 物象 的 各 种 组 合 关系 及 运动 变化 
规律 ， 如 图 2.8 ~ 图 2.15 所 示 结 构 素描 。 








ERT 


Sr 4 f j As 
图 2.8 结构 素描 (1) 





20 : 图 2.9 结构 素描 (2) 





图 2.10 结构 素 措 <S) S! 
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结构 素描 (4) 


图 2.11 





2.13 结构 素描 (6) 








= 
图 2.14 结构 素描 (7) 


3. 结构 与 形体 


结构 是 形体 的 内 在 构成 本 质 ， 形 体 是 结构 的 外 在 形状 表现 。 在 自然 界 中 ， 任 何 物 
象 都 有 一 定 的 构成 特征 ,无 论 是 自然 物象 还 是 人 造物 象 , 都 具有 一 定 的 构成 规律 。 例 如 ， 
长 方 体 的 结构 是 由 大 小 相同 的 四 个 长 方形 平面 按照 垂直 关系 和 大 小 相同 两 个 正方 形 平 
行 而 构成 的 ， 这 一 内 部 结构 决定 了 长 方 体 的 外 部 特征 ， 即 相对 的 面 互相 平行 。 
圆 球体 的 结构 则 与 长 方 体 截 然 不 同 。 它 是 以 一 点 为 圆心 ， 以 一 定 的 长 度 为 半径 
从 圆心 到 球体 外 轮廓 的 任何 一 点 都 是 相等 的 。 这 一 内 部 结构 决定 了 圆 球体 体面 的 “ 曲 
面 ”性 质 ， 从 而 构成 了 圆 球体 的 外 表 特征 。 3 
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长 方 体 与 圆 球 体 截然 不 同 的 内 部 结构 ， 呈 现 出 不 同 的 形体 外 貌 ， 揭 示 出 了 结构 与 形 
体 的 关系 。 因 此 ， 对 形体 结构 的 分 析 与 研究 ， 是 素描 造型 的 前 提 和 基础 ， 为 达到 对 物 
象 内 在 结构 的 把 握 ， 要 求 我 们 必须 从 本 质 上 掌握 物象 的 造型 特征 ， 从 而 准确 再 现形 体 。 


4. 形体、 结构 与 比例 的 关系 


物体 的 比例 关系 是 形体 结构 存在 的 形式 ， 是 构成 形体 结构 关系 的 基本 法 则 ， 自 然 
界 中 的 形体 结构 都 有 其 特定 的 比例 关系 ， 那 么 我 们 在 刻画 客观 物象 时 ， 能 否 准确 把 握 
物体 的 形体 结构 比例 关系 ， 是 正确 表现 物象 形态 特征 的 重要 前 提 。 

然而 物体 的 比例 关系 并 不 是 完全 绝对 的 ， 它 会 随 着 物体 所 在 的 距离 和 角度 不 同 而 
产生 变化 ， 这 种 变化 是 透视 使 其 空间 中 物象 的 比例 在 视觉 上 发 生 了 变化 ， 并 非 客观 物 
体 的 实际 比例 发 生变 化 。 那 么 我 们 用 二 维 空间 来 表现 三 同时， 就 必须 要 遵循 透视 
中 的 比例 变化 ， 以 形体 在 视觉 上 的 透视 变形 比例 为 ? 有 这 样 形体 结构 的 比例 才 符 
合 透视 规律 ， 才 是 我 们 正常 的 视觉 感受 。 < 

物象 的 比例 关系 是 相对 的 ， 即 是 比较 入 没有 比较 就 没有 比例 ， 在 表现 客观 
eer 6 s nn b 

J 


体 与 局 部 比较 ， 只 有 这 样 才能 准 s 的 视觉 比例 关系 、 物 象 本 身 的 造型 特征 、 
体现 物体 的 造型 美感 (图 2.15 hs 
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图 2.15 古 埃及 后 期 人 体 比例 准则 











2.16 ”人体 比例 标准 图 GA- 芬 奇 ) 
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2.2 形体 的 透视 规律 





1. 透视 的 基础 知识 


透视 是 一 种 视觉 现象 。 就 是 我 们 看 到 的 自然 界 物体 所 产生 的 近 大 远 小 、 近 宽 远 窗 、 
近 高 远 低 、 近 实 远 虚 的 视觉 现象 。 

透视 学 是 绘画 艺术 的 基础 知识 。 只 有 熟练 掌握 了 透视 理论 和 技法 ， 才 能 准确 而 
迅速 地 进行 绘画 写生 ， 才 能 把 自然 界 中 物体 的 空间 位 置 、 大 小 比例 和 色彩 正确 地 表现 
H 来 。 

常用 透视 的 术语 : 

(1) 视 平 线 : 与 视点 等 高 的 一 条 水 平 线 。 

(2) 心 点 : 是 视点 在 画面 上 的 正 投影 ， 它 必定 落 在 视 平 线 上 。 

(3) 视 中 线 : 是 视点 与 心 点 的 连 线 ， 它 与 画面 垂直 。 

(4) 视 域 : 固定 视点 所 见 的 范围 ， 又 称 为 视 圈 或 视野 。 





F 
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(5) 原 线 : 与 画面 平行 的 线 ， 不 产生 透视 变化 ， 只 有 近 长 远 短 、 近 粗 远 细 的 变化 。 

(6) 水 平原 线 : 平行 于 画面 ， 平 行 于 地 面 。 

(7) 垂直 原 线 : 平行 于 画面 ， 垂 直 于 地 面 。 

(8) 倾斜 原 线 : 平行 于 画面 ， 斜 角 于 地 面 。 

(9) 变 线 : 与 画面 成 一 定 角 度 的 线 ， 产 生 透 视 变化 。 实 际 相互 平行 的 线 ， 由 于 透 
视 变化 而 近 宽 远 窗 ， 最 终 消 失 于 一 点 。 

(10) 直角 变 线 : 平行 于 地 面 并 与 画面 成 直角 。 

(11) 成 角 变 线 : 平行 于 地 面 并 与 画面 成 斜 角 。 

(12) 近 低 远 高 的 线 : 与 画面 、 地 面 都 不 平行 ， 近 低 远 高 。 

(13) 近 高 远 低 的 线 : 与 画面 、 地 面 都 不 平行 ， 近 高 远 低 。 

(14) 灭 点 : 物体 由 于 近 大 远 小 的 透视 变化 ， naga. ZX AERA X pÁ 
(或 消失 点 ) 。 灭 点 包括 心 点 〈 主 点 ) 、 余 点 、 天 点 和 地 点 。 


(15) 心 点 : 即 主 点 ， 是 与 画面 垂直 的 线 的 灭 
(16) 余 点 : 视 平 线 上 除 心 点 以 外 的 点 9。 在 心 点 左边 的 点 叫做 左 余 点 ,在 


心 点 右边 的 点 叫做 右 余 点 。 与 视 中 线 w 成 45” 角 的 线 的 灭 点 叫做 距 点 ， 也 有 
左右 距 点 之 分 。 
(17) 天 点 : 在 视 平 线 以 上 ， 高 变 线 的 灭 点 。 


(18) doe > manran, 
2, anin = i M 
(1) 平行 RA wana E 正方 体 的 平行 透视 最 少 只 
看 到 一 个 面 ， 到 三 个 面 ， 又 称 -一 尺 透 视 ， 如 图 2.18 ~ 图 2.23 所 示 。 
视 : 


(2) pk fü E 方 体 的 一 面 与 地 面 平行 ,其 余 两 个 直立 面 与 透明 画面 成 一 定 角度 ， 
又 称 两 点 透视 ， 如 图 2.24 ~ 图 2.29 所 示 。 

(3) 倾斜 透视 :正方 体 的 任何 一 个 面 都 和 透明 面 . 地 面 成 倾斜 角度 , 又 称 三 点 透视 ， 
如 图 2.29 ~ 图 2.33 所 示 。 

(4) 圆 形 透视 : 圆 形 的 透视 形 ， 距 我 们 近 的 半圆 大 ， 远 的 半圆 小 。 近 的 圆 形 较 圆 ， 
远 的 圆 形 较 扁 ， 如 图 2.34 所 示 。 

































































视 平 线 








.18 一 点 透视 图 
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如 图 2.19 和 





图 











2.20 素描 风景 (2) 





2.20 中 是 两 幅 素描 风景 画 , 两 幅 画面 都 构 


采用 的 是 一 点 透视 来 表现 乡间 小 道 的 纵深 感 。 
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饱满 ， 





层次 关系 明确 ， 
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图 2.21 风景 素描 
如 图 2.21 所 示 的 风景 素描 ， 画 面 黑白 灰 关 系 把 握 准 确 ， 水 面 质感 表现 到 位 ， 画 
面 构图 采用 的 是 一 点 透视 。 
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图 2.23 家 居室 内 设计 表现 ( 张 峰 ) 
2.23 中 是 幅 室 内 手绘 表现 图 画面 简洁 ， 通 过 线条 政 密 互 衬 来 刻画 











日 界面 ; 








图 2.22 sang 使 画面 视觉 中 心 突出 ， 空 间 氛围 表达 准确 。 
人 
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图 2.25 家 居室 内 设计 表现 (1) ( 张 峰 ) 








图 2.25 透视 严 说， 界面 造型 刻画 深入 ， 空 间 氛 

















目 表达 准确 。 
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图 2.26 mH, JUE 





图 2.27 云南 民居 ( 夏 克 梁 ) 
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图 2.29 三 点 透视 图 
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图 2.32 山村 晨曦 〈( 钟 钢 城 ) 
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图 2.33 AREH ( 何 伟 ) 


图 2.33 是 三 点 透视 俯视 角度 进行 的 绘画 作品 。 
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2.3 ”物象 的 明暗 、 质 感 和 空间 关系 


1. 明暗 
物体 的 明 瞳 是 指 物体 在 光 的 照射 下 所 呈现 出 黑 、 


物体 结构 和 体面 的 变化 ， 物 体 表面 的 明暗 会 呈现 出 不 
纳 为 黑 、 白 、 灰 三 大 面 ， 如 图 1.35 所 示 。 


白 、 灰 的 色调 关系 。 它 可 以 用 来 
描绘 物象 的 体积 感 、 空 间 感 、 质 感 和 量 感 。 明 暗 是 我 们 表达 视觉 感受 的 重要 视觉 元 素 
过 

一 般 情况 下 ， 物 体 受 光 照射 后 ， 表 面 会 形成 两 块 


区 域 ， 受 光 部 和 背光 部 ， 但 由 于 








同 的 深浅 层次 ， 这 些 层次 可 以 归 
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图 


x. 
古寺 意图 S 


三 大 面 








三 大 
图 2.35\ 正 





在 “E Cl C at fk "Jy 2 5, 号 大 面 ， 受 光 物 体 的 明暗 变化 一 般 归纳 为 
五 大 基本 调 了 N 急 扣 其 形态 及 其 与 光源 角度 的 不 同 ， 我 们 依次 概括 为 :高 光 、 亮 灰 而 、 





明暗 交界 线 、 深 灰 面 和 反光 
图 2.36 ~ 2.44 所 示 。 


乏 五 大 色调 区 域 ， 这 就 是 我 们 所 说 的 五 大 基本 调子 ， 如 





图 2.36 球体 五 大 调子 








设计 素描 基本 造型 要 素 





图 2.37 ZAHR (RIM) 
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图 2.38 朱 理 亚 诺 像 (TRR) 
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图 2.39 花瓶 与 水 果 ( 丁 立 龙 ) 
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图 2.40 五 个 陶 缸 和 一 个 苹果 ( 丁 立 龙 ) 
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设计 素描 基本 造型 要 素 


图 2.41 H MSKR (Tr) 
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图 2.42 可 乐 瓶 与 水 果 (Tr) 
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设计 素描 基本 造型 要 素 





图 2.44 多 边 模型 组 合 ( 李 国 中 ) 时 
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物象 在 光线 照射 作用 下 ， 根 据 其 自身 形体 结构 转折 关系 将 会 呈现 出 不 同 黑 白灰 关 
系 ， 而 这 种 黑白 灰 关 系 是 由 物象 各 个 面 与 主 光源 的 角度 不 同 所 导致 的 ， 同 样 在 光照 前 
提 下 ， 不 同形 态 物象 会 呈现 不 同 的 明暗 效果 ， 这 是 由 于 物体 表面 的 各 种 不 同 的 纹理 组 
织 及 本 身材 质 所 决定 的 ， 如 图 2.45 所 示 。 












































图 2.45 反射 的 球 ( 埃 舍 尔 ) 


明 瞳 调子 的 产生 和 变化 与 以 下 几 个 方面 有 关 : 

@ 光 源 的 强 弱 。 

@ 光 源 与 形体 体面 之 间 的 夹 角 大 小 。 

@ 光 源 与 被 照射 物体 在 空间 上 的 距离 远近 。 

四 物体 本 身 固有 色 的 深浅 与 表面 材质 的 差异 ， 如 图 2.46 ~ 图 2.51 所 示 。 
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设计 素描 基本 造型 要 素 





Ñ `. a 

图 2.46X 陶 注 、 高 脚 杯 与 水 困 MT 立 龙 ) 

图 2.46 构图 简洁 亿 满 % 伟 议 技 法 熟练 ， 科 杀 解 蜡 的 黑白 灰 关 系 ， 将 高 脚 杯 的 质 

RRMA, mE EREA. 
} 





2.47 自 炽 灯泡 和 一 双 鞋 ( 丁 立 龙 ) 
图 2.47 构图 安排 得 当 ， 大 的 深 、 灰 、 亮 关系 处 理 较 好 ， 立 体感 强 ， 以 鞋子 为 主 
体 刻画 较 深入 。 





Tr 
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图 2.48 EE (FER) 


物体 质感 把 握 较 好 。 


虚实 关系 处 理 到 位 ， 











2.48 莲 莲 画面 构图 简洁 ， 
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Fa ( 学 生 作品 ) 
图 2.49 这 是 一 幅 明 暗 素 所 练 、 概 插 汉 生动 ， 利 用 明暗 对 比 关系 将 大 薪 


的 质感 表现 得 生动 、 ü x 
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2.51 MET ( 丁 立 龙 ) 


2. 质感 


ë 








自然 界 的 物质 由 不 同 组 织 结构 所 构成 , 其 质量 内 容 都 存在 着 不 同 的 分 子 排列 组 合 ， 
因此 不 同 材质 构成 的 物质 会 呈现 出 不 同 的 质感 。 如 固态 、 液 态 、 气 态 的 特质 会 在 视觉 
或 触觉 上 形成 不 同感 受 。 生 活 中 的 物质 ， 由 于 组 织 成 分 不 同 ， 其 质地 具有 一 定 的 形态 
特征 ， 大 致 可 分 为 软 与 硬 、 光 请 与 细腻 、 粗 糙 与 稀 玻 、 湿 润 与 干 浴 ， 在 光线 照射 下 ， 
反映 出 不 同 的 视觉 和 触 党 效果。 例如， 玻璃 器 严 表 面 的 光滑 感 、 棉 毛 的 柔软 感 、 陶 器 
的 粗糙 感 、 金 属 的 光 感 和 坚硬 感 ， 如 图 2.52 一 图 2.61 所 示 。 
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x 图 2.52 WAP (1 


图 2.53 布雷 沃 作品 (2) 51 
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2.55 ” 杜 海滨 教学 指导 作品 
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2.56 学 生 作品 (1) 
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图 2.58 学 生 作品 (3) 
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图 2.60 学 生 作品 (5) 











设计 Esa 
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图 2.61 学 生 作品 (6) 





从 形态 属性 来 分 析 ， 不 同 物体 间 质 感 的 不 同 归 根 到 底 是 由 不 同 的 组 织 结构 所 界定 
的 ， 但 就 其 组 织 结构 按照 材质 可 分 为 : 自然 材质 和 人 工 材质 ， 如 矿物 、 土 壤 、 松 、 柏 、 


树干 等 这 些 属 于 大 自然 自身 运动 生长 变化 的 结果 ， 属 了 





上 自然 材质 , 玻璃 、 塑 料 、 陶 器 








等 就 是 人 类 根据 自身 的 意志 与 需求 ， 以 自然 材料 为 原料 人 为 加 工 、 设 计 、 制 造 而 形成 ， 





属于 人 了 


[材质 ， 如 图 2.62 ~ 图 2.64 所 示 。 


2.62 静物 (AET) 











° 





i < 人 
图 2.63 树 杆 与 鸟 
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图 2.64 陶 缸 与 果 篮 (Tr) 
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iite 3 


从 物体 质地 的 软 硬 来 分 析 ， 质 地 坚硬 的 物体 ， 较 质地 松软 的 物体 ， 形 态 起 伏 会 更 


明显 ， 对 光线 反射 会 更 强 ， 因 此 明 瞳 对 比 效果 强烈 ， 画 面 层次 会 更 分 明 。 如 
和 图 2.66 所 示 。 





图 











2.65 





图 2.65 衬 布 (学 生 作品 ) 
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图 2.66 捆扎 带 (学 生 作品 ) 
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设计 Es ° 


从 物体 质地 的 光泽 感 来 分 析 ， 表 面 细腻 、 光 请 的 物体 较 之 表面 粗糙 的 物体 ， 在 光 


的 照射 下 ， 对 光 的 反射 会 更 强 ， 明 瞳 对 比 也 更 强烈 ， 如 图 2.67 ~ 





图 2.67 布雷 沃 作品 (1) 








Z] 








2.70 所 示 。 





图 2.68 HAERERAA 
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图 2.69 静物 (FEER) 





64 









° 





< 12.75 AGB (学 生 作品 ) 
N> AA 
A 

在 造型 过 程 中 为 了 达到 对 各 种 物体 质感 的 精确 体现 ， 我 们 应 清楚 各 种 物体 表面 材 
料 的 差异 和 各 种 不 同 材质 的 物体 ， 在 光线 作用 下 所 产生 的 不 同 明暗 效 果 。 对 不 同 质地 
的 物体 ， 应 注意 采用 不 同 的 笔法 来 表现 ， 并 结合 各 种 不 同 特性 的 工具 材料 ， 制 造 出 不 
同 的 绘画 肌理 效果 。 如 坚硬 的 物体 ， 可 多 用 刚 硬 的 直线 ; 如 透明 的 玻璃 、 规 则 的 钢铁 ， 
柔和 的 曲线 更 利于 表现 起 伏 变 化 的 质感 ， 如 柔软 的 羽毛 、 细 软 的 丝织品 等 。 


3. 明暗 、 质 感 与 空间 的 关系 


明暗 是 表现 空间 的 一 种 有 效 手段 ， 在 表现 画面 空间 关系 时 ， 我 们 一 般 利 用 明暗 的 
深浅 变化 以 及 物象 之 间 相 互 的 对 比 关系 来 表现 空间 层次 ， 真 实 的 再 现 客观 空间 。 在 同 
一 光源 下 ， 客 观 物象 细节 表现 是 否 清晰 ， 这 与 物体 与 光源 的 远近 有 着 直接 关系 。 离 光 
源 越 近 的 物体 明度 高 ， 明 暗 对 比 越 强 烈 ， 造 型 上 细节 清晰 ， 画 面 层 次 丰富 , 反之 ， 离 
光源 越 远 的 物体 明度 低 ， 明 暗 对 比 越 弱 ， 细 节 表 现 较 模 糊 。 在 用 明暗 处 理 空间 时 还 应 
注意 到 物体 固有 色 ， 如 白色 物体 的 明暗 对 比 最 强 ， 黑 色 物 体 的 明暗 对 比 最 弱 。 物 体 
有 色 越 小， 明度 越 高 ， 其 明暗 对 比 就 越 强 , 反之 物体 固有 色 越 深 ， 明 度 越 低 ， 其 明暗 
对 比 就 越 弱 。 我 们 根据 以 上 规律 ， 通 过 明暗 变化 、 强 弱 对 比 ， 虚 实 关系 的 把 握 ， 画 出 
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不 同位 置物 体 的 各 个 面 的 明暗 层次 关系 , 就 能 准确 的 表现 出 空间 的 纵深 感 , 如 图 2.71. 
图 2.72 所 示 。 





图 2.71 逆光 下 的 瓶子 
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图 2.72 静物 
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>. 


WI 两 点 透视 、 P 

A ara 用 品 ， A 9 方式 来 表现 注意 形体 、 比 例 及 物 
体内 部 结构 ) 

3. GEK Rama rrenan. 
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了 解 结 ATIT 通过 对 物 
体内 部 的 荐 洲 关 系 进行 分 析 和 研究 ， 掌握 物体 内 部 
构造 与 外 部 特征 之 间 的 整合 规律 、 形 体 结构 与 空间 
结构 之 间 的 关系 和 规律 ， 培 养 设计 的 想象 力 和 创造 
力 。 学 会 对 复杂 的 形体 进行 提炼 和 概括 ， 掌 握 结 构 
设计 素描 的 基本 表现 方法 和 形式 ， 通 过 结构 设计 素 
描 的 训练 ， 完 成 富有 结构 特征 的 设计 创意 与 表现 。 


能 力 目标 知识 要 点 


结构 的 基本 概念 、 结 


结构 的 理解 与 分 析 构 的 基本 元 素 


理解 物体 内 部 构造 与 外 部 特 
征 的 规律 ， 培 养 设 计 的 想象 
力 和 创造 力 


运用 结构 设计 素描 塑造 形体 ”结构 设计 素描 的 表现 
与 空间 方式 


结构 的 类 型 、 透 视 与 
结构 、 形 体 的 解构 











【章节 导读 〗 结 构 设 计 素 描 是 形态 分 析 的 基础 ， 主 要 研究 物体 的 内 部 结构 关系 、 
研究 内 部 构造 与 外 部 特征 之 间 的 整合 规律 、 研 究 形体 结构 与 空间 结构 之 间 的 关系 和 规律 。 

结构 设计 素描 有 很 强 的 目的 性 ， 可 以 帮助 设计 师 实现 造型 设计 从 无 到 有 的 过 程 。 
对 自然 形象 内 在 规律 的 认识 ， 对 结构 构造 、 构 造 与 构成 关系 的 正确 把 握 ， 可 以 帮助 我 
们 完成 富有 结构 特征 的 设计 创意 与 表现 。 将 外 在 形式 与 内 在 结构 有 机 联系 起 来 ， 并 透 
视 其 内 形 与 外 形 生发 出 审美 体验 ， 产 生 对 整体 情景 的 欣赏 ， 激 发 艺术 灵感 的 火花 。 

结构 设计 素描 重点 在 于 ， 训 练 我 们 在 二 维 平面 上 表现 三 维 物体 在 空间 中 所 具有 的 
包含 着 点 、 线 、 面 所 形成 的 结构 关系 、 透 视 关 系 、 比 例 关 系 、 空 间 关 系 等 ， 进 行 逻辑 
分 析 并 加 以 选择 性 地 表现 。 其 次 是 将 复杂 的 形体 归纳 在 单纯 的 立方 体 之 中 进行 剖析 和 
理解 。 


3.1 结构 设计 素描 的 概念 
1. 概念 RS 
































DT nanan apont 
排除 形体 表面 的 质感 、 固有 人 果 。 同 时 ， 点 、 线 、 面 所 形成 的 比例 尺度 、 
eT VRR SNAR WIE 分 析 和 研究 的 描绘 手段 就 是 结构 
Wl 


S 





图 3.1 结构 素描 侧重 于 点 、 线 、 面 描绘 物体 
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特点 


结构 设计 素描 的 主要 特点 : 首先 ， 是 将 物体 的 结构 和 形体 有 机 地 结合 起 来 ， 通 过 
度 、 透 视 、 比 例 、 物 体 空间 变化 ， 将 物象 看 得 见 和 看 不 见 的 部 分 进行 逻辑 分 析 ， 
选择 地 表现 。 其 次 , 是 将 多 种 复杂 的 形体 归纳 在 单纯 的 立方 体 之 中 进行 剖析 和 分 析 。 
我 们 把 结构 设计 素描 作为 探索 物象 结构 有 关内 容 的 手段 ， 是 以 其 构成 原理 来 完成 
索 ， 近 乎 于 拆 开 再 组 合 。 一 旦 遇 到 结构 内 容 ， 人 们 常常 想 将 对 象 拆 印 开 来 彻底 研究 
其 原理 ， 如 图 3.2 ~ 图 3.4 所 示 。 















































图 3.2 机械 构件 的 结构 表现 





结构 设计 素 揪 。 








图 3.3 茶壶 、 瓶 子 等 的 结构 表现 
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图 3.4 组 合 静物 的 结构 表现 
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3.2 结构 的 元 素 与 分 析 











物质 的 内 部 性 质 决 
表象 进而 达到 对 其 内 在 











定 于 外 在 的 表现 形式 。 研 究 与 审视 自然 物象 是 为 了 超越 物象 的 
结构 的 理解 。 我 们 在 观察 和 透视 自然 物象 时 ， 不 只 是 获得 对 其 








外 在 形式 的 知觉 和 表面 
内 部 构成 关系 如 何 影 响 
线 、 面 、 形 体 结构 和 空 
间 关 系 组 成 的 画面 结构 














因素 的 视觉 感受 ， 而 是 要 通过 对 物象 内 在 的 分 析 ， 了 解 形体 的 
到 外 在 形式 , 并 从 中 获得 灵感 与 启示 。 物 体 结构 首先 是 通过 点 、 
间 结 构 的 有 机 组 合 来 展现 的 ; 其 次 是 通过 一 定 的 逻辑 逻辑 与 空 
， 它 是 灵感 来 源 的 艺术 基础 ， 如 图 3.5 ~E 3.7 所 示 。 








图 3.5 物体 内 外 部 的 结构 关系 73 
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图 3.6 物体 (H) 的 体 块 结构 分 析 
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图 3.7 物体 (面部) 的 体 块 结构 分 析 
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1. 点 、 线 、 面 的 理解 与 分 析 


现实 空间 是 具有 纵深 的 空间 ， 也 称 之 为 三 维 空间 。 我 们 对 点 、 线 、 面 的 研究 是 为 
了 将 物象 从 三 维 空间 演绎 到 二 维 平面 上 。 一 个 实体 必须 依靠 点 、 线 、 面 的 完整 组 合 ， 
才能 在 现实 空间 里 形成 具有 体积 、 容 量 的 物体 。 

(1) 点 。 在 结构 设计 素描 中 ， 点 起 着 非常 重要 的 作用 。 它 既是 物体 的 多 个 面 的 转 
折 点 ， 又 是 结构 的 交叉 点 。 点 的 位 置 准确 与 否 ， 关 系 到 形 与 结构 关系 是 否 正确 ， 当 和 
结构 发 生 联 系 时 ， 点 的 作用 举足轻重 ， 它 是 形体 特征 主要 造型 因素 之 一 。 

(2) 线 。 线 存在 于 所 有 的 素描 作品 中 。 线 是 点 移动 的 轨迹 ,也 是 两 个 点 之 间 的 连结 。 
线 是 将 物象 视觉 化 艺术 化 的 一 种 重要 手段 。 线 不 但 可 以 表达 精确 的 结构 ， 而 且 还 能 表 
mt 














明暗 交界 线 。 
Co vanuma 
轮廓 草稿 。 线 条 的 形态 是 通过 三 维 空间 ， 根 DQY8 etik. AMZER 
做 分 析 与 表现 。 因 此 ， 线 条 是 结构 表现 的 因素 之 一 。 它 的 主要 作用 是 : 第 一 ， 
起 到 分 析 比 例 、 透 视 、 构 造 及 空间 关 站。 如 用 中 线 表示 对 称 关系 ， 水 平 线 表 示 
空间 位 置 关系 , 垂直 线 表示 重力 关 Z, 起 到 塑造 形体 , 表现 体积 与 空间 的 作用 ， 
如 图 3.8 和 图 3.9 所 示 。 
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3.9 素描 中 明暗 交界 线 的 表现 
(3) 面 。 是 用 线条 围 成 的 二 维 空间 或 由 点 和 线 的 排列 而 形成 的 空间 场 。 





在 结构 设计 素描 中 ， 面 至 少 由 三 个 点 的 连结 和 三 条 线 围 合 形成 ， 一 个 面 代表 一 个 
形体 的 转折 ， 有 若 了 





六 条 线 、 四 个 面 。 











可 














F 个 转折 就 有 若干 个 面 。 因 此 ， 一 个 锥 体 的 形成 ， 必 须 有 











四 











个 点 、 


[ 见 ， 面 的 转折 一 定 是 同 点 和 线 紧密 联系 的 。 我 们 研究 面 的 主要 目 


的 是 要 解决 结构 形态 和 物体 造型 特征 。 一 个 是 物体 表面 形象 特征 ; 另 一 个 是 物体 深度 
空间 特征 。 两 者 在 视觉 上 以 及 表现 上 都 有 不 同 的 作用 ， 如 图 3.10 和 图 3.11 所 示 。 
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(b) 
78 图 3.10 几何 体面 的 表现 
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图 3.11 物品 与 墙 面 组 合 的 表现 


2， 结 构 线 

在 结构 设计 素描 里 ， 用 于 表现 形体 内 在 结构 的 轴线 、 水 平 线 、 垂 线 、 斜 线 、 切 线 、 
剖析 线 等 ， 我 们 称 之 为 结构 线 。 结 构 线 是 结构 设计 素描 的 基本 表现 语汇 ， 我 们 对 结构 
线 的 认识 过 程 ， 是 由 表 及 里 ， 从 整体 到 局 部 的 全 面 的 探索 和 分 析 形 体 的 结构 特征 的 过 
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程 ， 通 过 这 一 过 程 准确 掌握 物体 内 部 暗示 其 结构 的 生成 、 生 长 的 形态 和 功能 形式 。 能 
帮助 我 们 理解 结构 与 透视 关系 ,表现 体积 和 空间 的 深度 ， 以 及 材质 的 软 、 硬 、 光 滑 等 
特征 ， 表 现 结构 构造 与 外 部 造型 的 整合 关系 ， 帮 助 我 们 在 二 维 空间 画面 中 重 构 三 维 空 
间 的 结构 表现 ， 具 有 较 强 的 科学 准确 性 和 艺术 表现 效果 ， 如 图 3.12 所 示 。 








3.12 ”结构 线 分 析 线 


3. 形体 结构 


每 一 个 整体 形态 都 有 其 特定 的 构造 特征 ， 并 能 够 在 外 形 上 表现 出 具体 的 形态 和 体 
积 ， 我 们 称 之 为 形体 结构 。 形 体 结 构 一 般 包括 框架 结构 和 体 块 结构 。 

(1) 框架 结构 。 也 称 骨 架 结构 ， 它 主要 是 指 客观 对 象 的 自然 构成 或 生理 构造 。 它 
的 外 在 形状 完全 依赖 于 它 内 部 骨架 的 组 织 关 系 ， 它 自身 结构 存在 的 状态 形成 了 物体 自 
身 的 空间 结构 ， 如 图 3.13 所 示 。 

















图 3.13 支架 结构 
(2) 体 块 结构 。 也 称 为 体 量 结构 , 它 的 基本 特征 是 由 体积 构成 。 我们 可 以 通过 轴线 、 
剖析 线 和 切线 等 来 确定 和 肢解 其 体 量 结构 ， 并 找 出 表面 和 内 部 不 同 的 几何 形状 ， 借 此 
分 析出 它 的 空间 特性 和 透视 关系 ， 如 图 3.14 和 图 3.15 所 示 。 
在 现实 生活 中 这 两 种 结构 的 形式 倾向 侧重 不 同 。 


4. 空间 结构 


空间 结构 所 解决 的 是 两 种 空间 特点 和 性 质 。 空 间 包 括 有 形 的 实体 空间 和 无 形 的 虚 
体 空间 。 有 形 的 物体 占据 的 空间 称 实体 空间 。 相 反 ， 空 间 是非 实 体 的 ， 是 感知 的 或 心 
理 空间 的 叫做 虚 体 空间 。 

(1) 围 合 空间 结构 。 多 指 实体 空间 ， 是 形体 以 一 定形 式 围 合 形成 的 空间 ， 这 种 结 
构 在 建筑 设计 和 室内 环境 中 最 为 常见 ， 如 图 3.16 所 示 。 


p> 
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图 3.14 体 块 结构 (1) 
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图 3.15 体 块 结构 (2) 
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图 3.16 围 合 空间 

















(2) 开 敞 空 间 结构 。 是 相对 围 合 实体 空间 而 言 ， 开 敞 空间 也 是 心理 空间 的 一 种 ， 
指 在 被 限定 的 空间 范围 内 实体 形态 与 实体 形态 之 间 ， 在 三 维 空间 坐标 中 形成 的 空间 关 
系 ， 如 位 置 、 深 度 、 方 向 、 基 面 等 关系 。 在 基 面 上 ， 各 个 有 独立 特征 的 形体 结构 互相 
组 合 而 形成 一 个 以 其 空间 关系 为 特征 的 空间 结构 。 这 种 结构 多 用 于 外 部 环境 之 中 ， 如 
图 3.17 所 示 。 








El 








图 3.17 开 敞 空间 


， 就 是 组 合 、 比 较 ， 把 各 部 分 统一 起 来 的 意思 ， 就 是 画面 单元 的 











围 ， 相 互生 成 的 互动 关系 ， 





它 是 图 像 借 助 图 示 得 以 严密 叶 现 的 基础 。 画 面 结构 


要 考虑 物体 与 物体 之 间 的 相互 依存 关系 ， 从 色调 虚实、 和 远近、 大小、 比例 、 体 块 方 








前 结构 与 画 后 结构 。 画 前 结构 一 般 是 指 思 想 的 孕育 和 构思 阶段 ， 
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即 画 什 么 。 画 后 结构 是 指 画 面 最 终 呈 现 的 效果 ， 即 怎么 画 。 它 具有 很 大 的 自由 性 、 偶 
然 性 和 必然 性 。 两 者 都 需要 思想 和 技艺 进行 巧妙 结合 与 发 挥 ， 才 能 实现 技艺 与 科学 分 
析 的 统一 和 完美 的 艺术 表现 。 








3.3 结构 与 透视 


透视 可 以 使 结构 设计 素描 所 画 的 形象 产生 空间 上 的 可 信 性 ， 它 将 三 维 空间 里 的 所 
见 与 所 想 的 信息 转化 到 可 信服 的 平面 空间 之 中 。 在 形体 结构 的 呈现 中 ， 往 往 透视 关系 
与 结构 并 存 。 有 时 我 们 在 形体 表面 观察 到 的 虽然 是 形体 的 轮廓 线 和 体积 的 转折 ， 但 实 
际 上 这 些 线 又 转化 成 了 透视 线 或 结构 线 (图 AS 











图 3.18 形体 的 透视 线 与 结构 线 
基于 透视 原理 、 规 律 以 及 常用 的 几 种 透视 方法 在 第 2 章 中 有 详细 的 讲解 和 介绍 ， 
在 此 只 增加 几 张 图 片 进 一 步 说 明 结构 与 透视 之 间 的 关系 (图 3.19 ~ 图 3.22)。 
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图 3.19 房间 的 平行 透视 图 
















图 3.20 RARARNARE 
x< y - - 


图 3.21 居室 的 成 角 透 视图 
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结构 设计 素描 





3.22 建筑 牺 的 倾斜 透视 图 
e 
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塞 尚 说 过 :“ 在 我 的 眼 里 ， 世 界 是 由 儿 何 体 组 成 的 ”素描 是 进入 眼中 的 事物 的 提 
纯 或 透视 ， 从 这 一 点 来 说 ， 世 界 上 万 事 万 物 的 形体 都 可 以 被 概括 成 简单 的 几何 体 ， 结 
构 素描 成 为 我 们 观察 和 研究 世界 的 一 种 思维 方法 。 

圆 球体 、 圆 柱 体 、 立 方 体 是 一 个 从 三 维 空间 意识 出 发 ， 抛 开光 影 效果 ， 有 物体 形 
状 和 体积 的 基本 形体 。 在 结构 素描 写生 中 ， 物体 的 三 维 形状 有 时 候 会 妨碍 我 们 对 其 形 
状 特征 的 观察 ， 因 此 我 们 在 观察 中 : 首先 要 学 会 从 繁杂 的 物象 中 提取 他 们 的 基本 形状 ， 
常用 圆 球体 、 圆 柱 体 、 立 方 体 来 分 析 、 理 解 一 切 造 型 活动 中 的 结构 构造 ,物体 形态 。 其 次 ， 
球体 、 圆 柱 体 、 立 方 体 也 作为 表现 空间 结构 的 一 种 基本 手段 和 方法 。 无 论 是 单个 形 
态 或 是 多 个 形态 ， 甚 至 是 造型 奇异 的 形态 ， 在 观察 分 析 时 ， 都 可 纳入 圆 球 体 、 圆 柱 体 、 
立方 体 等 基本 形体 中 进行 下 析 与 分 解 ， 而 将 次 要 元 素 省 略 或 概括 。 这 样 有 助 于 我 们 把 
担 对 象 ， 提 高 艺术 的 概括 力 和 表现 能 力 。 具 体 来 说 ， 我 们 可 以 通过 圆 球体 、 圆 柱 体 、 
立方 体 等 基本 概括 体 找到 物体 的 各 种 结构 线 ， 通 过 这 些 基本 形体 的 概括 和 提炼 ， 将 视 
觉 传 达 不 太 明确 的 形体 ， 有 意识 和 有 目的 地 进行 强化 概括 ， 舍 弃 那 些 干扰 视觉 的 外 表 
形象 因素 ， 建 立 全 局 观察 和 整体 表达 的 观念 。 
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3.5 结构 素描 的 表现 方法 


结构 素描 是 对 形体 的 内 在 构成 、 穿 插 组 织 以 及 形体 外 部 的 空间 围 合 、 交 接 状 况 等 
关系 作出 本 质 的 分 析 与 表现 。 强 调理 性 分 析 对 结构 因素 的 呈现 ， 注 重 对 去 除了 光影 和 
色调 后 的 物象 自身 结构 和 透视 的 规律 性 体现 。 通 过 对 外 部 形态 光影 的 提炼 与 概括 ， 将 
物象 复杂 表面 的 形态 单纯 化 ， 依 靠 不 同 类 型 线条 的 变化 和 它们 所 具有 的 形式 意味 ， 使 
形象 美感 得 以 迅速 传达 ， 如 图 3.23 和 图 3.24 所 示 。 
































A 结构 素描 的 表现 (l) 





结构 设计 素描 





结构 素描 的 表现 (2) 


图 3.24 








结构 设计 素描 的 主要 表现 方式 之 一 ， 就 是 轻 光影 而 重视 线条 的 表现 与 塑造 。 通 过 





线 的 塑造 将 所 要 表现 的 形态 进行 比例 、 透 视 、 结 构 与 空间 的 处 到 


E， 目 的 是 构成 具有 三 


维特 征 的 形体 。 结 构 设 计 素 描 之 所 以 能 够 放弃 光影 以 线 为 主 的 表现 ， 在 于 它 巧 妙 地 运 


用 了 各 种 线 型 的 性 质 与 特点 ， 如 图 3.25 和 图 3.26 所 示 。 





图 3.25 结构 设计 素描 重 线条 轻 光影 (l) 
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结构 设计 素描 








图 3.26 结构 设计 素描 重 线条 轻 光 影 (2) 
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2. 重 结构 轻 色 调 
根据 我 们 的 视觉 经 验 ， 有 光线 ， 才 有 色调 ,光线 不 会 改变 形体 和 自然 的 物性 结构 ， 
只 能 改变 我 们 对 形体 的 印象 。 因 此 ， 结 构 设计 素描 的 表现 是 放弃 或 最 大 限度 地 弱化 所 


有 形态 的 色调 与 明暗 关系 ， 对 物体 内 部 的 构成 与 空间 关系 进行 表现 和 描述 ， 透 过 外 表 
去 发 现 和 表现 隐 含 在 外 表 之 下 的 内 在 的 关系 ， 如 图 3.27 和 图 3.28 所 示 。 





图 3.27 结构 设计 素描 重 结构 轻 色调 ( 石 膏 像 ) 
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图 3.28 结构 设计 素描 重 结构 轻 色 调 (静物 ) 


3. 全 方位 的 透视 效果 表现 
将 物体 表面 可 视 的 和 物体 内 部 不 可 视 的 经 过 分 析 和 提炼 后 ， 


进行 透视 效果 的 表现 。 











如 ， 在 观察 一 个 不 透明 的 物体 时 ， 可 以 视 其 为 玻璃 透明 体 ， 将 其 














廓 线 按照 结构 规律 进行 塑造 与 表现 ， 如 图 3.29 和 图 3.30 所 示 。 
3.29 结构 设计 素描 将 物体 表面 可 视 的 和 物体 内 部 不 可 视 
进行 透视 效果 的 表现 。 
































内 在 结构 线 和 边缘 轮 





的 经 过 分 析 和 提炼 后 ， 
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图 3.29 静物 结构 和 透视 表现 





结构 设计 素描 将 物体 经 过 分 析 提 炼 后 进行 透视 结构 的 效果 表现 


图 3.30 
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静物 结构 设计 素描 的 表现 步骤 (图 3.31 ~E 3.34). 
) \ 





图 3.32 画 出 物体 外 部 结构 (步骤 2) 
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z 3.34 ”深入 刻画 至 完成 (步骤 4) 








石膏 像 结构 设计 素描 的 表现 步骤 (图 3.35 ~ 图 3.38)。 





= 


图 3.35 构图 , 画 轮廓 (步骤 1) 图 3.36 画 出 石膏 像 外 部 结构 (步骤 2) 


99 





XS 深入 刻画 至 完成 (步骤 4 
7 





53 题 
1. 用 结构 素描 的 方式 画 出 立方 形 的 一 点 透视 、 两 点 透视 、 三 点 透视 图 。 
2. 将 瓶子 、 护 子 、 水 果 、 衬 布 与 生活 中 常见 的 物品 摆 一 组 简单 的 静物 ， 进 行 写 
生 作业 ， 表 现 其 物品 的 内 外 部 结构 ， 注 意 形体 、 比 例 、 明 暗 等 关系 。 
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sx 


、| 学 写 目标 
J] EE O 质感 、 空 间 感 等 三 个 方面 
的 学 习 ， 亲 党 学 生体 验 和 掌握 明暗 值 无 限 变化 的 特 
有 模式 ， 使 思维 视觉 化 、 真 实 化。 通过 本 章 学 习 
使 学 生 认识 物体 、 掌 握 物体 、 描 绘 物 体 。 


能 力 目标 知识 要 点 
掌握 明暗 素描 的 表现 方法 三 大 面 、 明 暗 、 五 调子 


不 同 物体 的 质感 表现 
方法 


理解 空间 感 的 形成 空间 感 塑 造 的 方法 


掌握 物体 质感 刻画 能 力 
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【章节 导读 】 本 章 主要 从 对 物体 的 明暗 、 质 感 、 空 间 感 三 个 方面 的 来 表现 客观 形态 ， 
通过 本 章 的 学 习 ， 除 了 要 使 学 生 能 够 掌握 客观 形态 的 表现 方法 之 外 ， 更 重要 的 是 培养 
有 意识 地 认 知 对 象 和 立体 地 表现 对 象 的 能 力 。 


4.1 明暗 素描 表现 


“成 功 地 利用 光线 和 阴影 ,艺术 家 就 能 获得 物体 造型 的 深度 和 山 起 。” 
一 一 约 阿 赫 姆 桑 德 拉 特 





1. 明暗 的 产生 


人 的 眼睛 之 所 以 能 看 见 形态 各 异 、 多 姿 多 彩 Quran. 因此 光 是 
一 切 视 觉 形象 产生 之 源 ， 也 是 明暗 产生 的 根本 质 nE 4.1 所 示 。 为 什么 物体 在 光 
的 照射 下 会 产生 丰富 的 明暗 关系 ， 这 是 因为 面 的 形态 不 一 ， 在 光 的 照射 下 ， 各 


个 部 位 受 光 的 程度 不 同 ， 就 表现 出 了 与 暗 的 变化 。 因 此 ， 物 体 在 受 光 后 所 产 
生 的 明暗 是 由 物体 各 个 不 同 的 面 反 ` 同 光量 决定 的 ， 主 要 包括 以 下 儿 个 要 素 。 


) 光线 的 强 弱 决定 物体 汉 wasta Saa 


光线 越 强 ， 明 瞳 对 ZW. ,XX 

n x 

物体 与 光 越 亮 ， nann 

3) 物体 与 光源 光线 照射 的 角度 

光线 照射 在 物体 上 ， 与 被 照射 面 呈 直 角 时 最 亮 ， 角 度 越 小 则 越 暗 
































图 4.1 明暗 对 比 





表现 性 素描 


4) 描绘 物体 的 距离 

画 者 与 被 描绘 物体 的 距离 ， 距 离 越 近 ， 明 瞳 的 对 比 越 强 ， 反 之 距离 越 远 ， 明 瞳 对 
比 的 减弱 。 

5) 物体 的 环境 色 

物体 的 存在 不 是 孤立 的 ， 都 会 存在 于 一 个 大 环境 中 ， 在 这 样 的 大 环境 中 物体 与 物 
体 之 间 也 会 产生 光 的 吸收 和 反射 ， 并 相互 的 影响 ， 这 就 是 物体 的 环境 色 。 
2. 三 大 面 、 五 调子 


三 大 面 是 指 物体 在 受 光 的 照射 后 ， 呈 现 出 不 同 的 明暗 ,。 受 光 的 一 面 叫做 亮 面 ， 侧 
受 光 的 一 面 叫做 灰 面 ， 背 光 的 一 面 叫做 暗 面 。 人 物体 在 光 的 照射 下 会 呈 
现 出 较为 规则 的 色调 分 布 。 E 角度 不 同 ， 会 产生 亮 部 、 
灰 部 、 明 瞳 交 界线 、 瞳 部 、 反 光 等 五 个 部 分 ， Ië jf, WA 4.2 所 示 。 






明暗 交 
界线 


反光 





图 4.2 阴暗 五 调子 


1) ÆR 
它 是 物体 主要 的 受 光 部 分 ， 一 般 是 垂直 面向 光源 的 体面 ， 与 光源 成 90" 直 角 。 
亮 部 是 很 重要 的 部 分 ， 是 能 够 如 实 反映 物体 固有 色 的 地 方 ， 也 是 物体 受 光 部 分 重要 


的 转折 点 。 
其 中 一 些 金属 、 陶 盗 质 地 的 物体 ， 表 面 在 光 的 照射 下 会 直接 出 现 反射 的 部 分 ， 也 


是 我 们 俗称 的 “高 光 ”。 
2) K 

是 物体 在 受到 侧 光 的 照射 后 会 产生 的 面 ， 也 是 物体 的 次 要 受 光 部 分 。 它 是 亮 

Pe et 渡 的 部 分 ， 是 画面 中 层次 最 丰富 的 部 位 。 灰 部 处 理 的 好 与 坏 对 
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整 幅 画面 起 着 关键 的 作用 。 

3) 明暗 交接 线 

明暗 交接 线 是 光照 条 件 下 亮 部 和 了 暗部 的 分 界线 。 所 在 的 部 分 与 光源 角度 大 于 
180” 的 范围 ， 不 受 正面 光 和 反射 光 的 影响 ， 属 于 背光 面 的 部 分 ， 是 画面 中 颜色 最 深 
的 地 方 。 值 得 注意 的 是 ， 明 瞳 交接 线 并 不 是 我 们 简单 理解 的 一 条 很 暗 的 线 ， 而 是 由 于 
物体 表面 的 形态 各 异 ， 及 光线 对 形体 的 强 弱 的 不 同 ， 它 是 有 着 虚实 、 深 线 的 面 。 明 障 
交接 线 是 明暗 素描 表现 的 重要 部 分 ， 对 展现 物体 的 形态 、 空 间 感 有 重要 的 影响 。 

4) 暗部 

暗部 处 于 背光 部 ， 是 明 瞳 交界 线 至 反光 部 分 的 过 渡 部 分 ， 其 色调 要 浅 于 明暗 交接 
线 ， 比 反光 及 灰 部 要 深 。 

jan K 

CETAK, EER MRE ENR, KIE GMA 
F ERUERA RR, HNES 色调 要 更 具 透 明 感 。 反 光 的 表现 对 表 
现 物体 空间 感 有 重要 意义 。 K 

明 瞳 调子 是 明 瞳 素描 表现 中 必 妆 河 少 的 基本 元 素 ， 掌 担 明 瞳 素描 的 五 调子 对 于 我 
们 学 习 明 瞳 素描 有 重要 帮助 y 


3. IE "+ 
1) 观察 a. x= 
机 

(2) 把 所 有 物体 都 简单 化 ， 观 察 比较 物体 之 间 的 比例 和 大 小 。 

2) 起 稿 、 构 图 阶段 

(1) 起 稿 前 首先 要 解决 好 构图 ,确定 物象 在 画面 上 的 大 小 .前 后 .左右 、 角 度 、 位 置 。 

(2) 将 主体 物 安排 在 视觉 中 心 ， 同 时 也 要 注意 画面 的 均衡 与 呼应 关系 ， 物 象 在 画 
面 中 的 位 置 要 大 小 适中 ， 切 总 太 大 或 大 小 ， 也 不 要 偏向 一 边 。 从 视觉 效应 上 说 ， 物 象 
构成 主要 空间 应 大 于 次 要 空间 。 
(3) 如 果 对 象 是 一 组 物体 组 合 ， 要 把 它 看 成 是 一 个 完整 的 基本 形体 来 看 待 ; 如 果 
对 象 是 对 称 的 ， 要 画 出 它 的 中 分 线 ， 并 以 中 分 线 为 基准 ， 结 合 透视 规律 左右 两 边 同 时 
作画 ， 且 要 找 出 对 象 的 明 嘲 交 接线 这 个 主旋律 和 投影 位 置 形状 。 

3) 铺 大 块 色 

(1) 首先 用 较 软 的 铅笔 用 侧 峰 用 粗 虚线 把 所 有 暗部 ， 包 括 台 布 、 空 间 、 投 影 都 轻 
轻 铺 上 第 一 遍 色调 ， 用 笔 要 轻柔 。 但 对 象 的 明暗 交 接线 和 底线 可 以 用 粗 实 线 画 重 些 。 
以 表达 初步 的 明暗 结构 转折 和 物体 量 感 及 空间 。 

(2) 投影 近 处 因 反 光影 响 较 能 也 可 夯 重 些 ， 以 表达 透视 空间 关系 。 


















































(3) 在 确立 明暗 两 大 面 的 关系 时 ， 首 先 ， 要 准确 画 出 明 瞳 交界 线 ， 同 时 画 H 
范围 ， 其 次 ， 从 暗部 画 起 ， 全 面 铺 开 ; 再 次 ， 相 互 比较 着 画 ， 
区 别 物体 固有 色 深 浅 ， 这 时 环境 色调 也 应 随 之 铺 开 ， 明 、 灰 、 暗 三 大 基本 关系 要 基本 
明确 ; 最 后 ， 做 到 画面 的 明暗 关系 大 体 完 整 协调 ， 体 积 关系 、 空 间 关 系 基 本 明朗 。 









































4) 深入 刻画 、 完 成 阶段 

(1) 选择 画面 中 最 精彩 的 地 方 ， 或 明暗 交接 线 最 重 的 地 方 开始 精 雕 细 琢 ， 注 意 画 
面 中 所 溢出 的 艺术 感染 力度 。 
(2) 要 进一步 表现 明 、 灰 、 暗 三 大 基本 关系 ， 在 这 个 默 画 过 程 中 有 些 不 符合 自然 
光源 规律 形成 的 明暗 关系 要 进一步 调整 过 来 。 要 使 局 部 明 、 灰 、 暗 关系 统一 在 大 的 明 
灰 、 瞳 关系 之 中 。 然 后 逐步 画 出 “五 调子 ”的 微妙 变化 ,要 具体 地 、 深 入 地 去 分 析 
RH je ee K Bl. 

em pu a-a piatos tae o, auxin 
物体 的 真实 刻画 把 物体 本 身 的 质感 ， 空 站 B HANE 。 
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如 图 
地 的 艺术 馆 几 乎 都 可 以 看 到 他 雕刻 、 
之 手 》, 画面 通过 光线 , 手 的 纹理 , 质感 的 刻画 

















如 图 4.6 所 示 石 襄 像 以 轻柔 的 线条 表现 来 刻画 细节 ， 


了 前 面 的 石膏 像 ， 并 产 4 





E 了 强烈 的 对 比 。 























表现 性 素描 


目 暗 色调 的 背景 更 好 地 衬托 
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设计 =a ° 


如 图 4.7 所 示 为 常见 的 生活 静物 为 例 ,利用 光 的 强 弱 对 比 ， 表 现 了 物体 细腻 的 





RF, 


E47 HRAS 
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表现 性 素描 


如 图 4.8 所 示 为 物体 通过 光线 很 好 得 表现 了 明暗 ,以 达到 对 物象 的 表现 。 如 图 4.9 
所 示 的 画面 构图 ， 形 成 很 好 的 前 后 空间 感 。 





ar 
AY 





"EA 


图 4.8 西施 金 (俄国 ) 


























109 








110 











如 图 4.10 所 示 的 画面 利用 黑白 灰 的 关系 来 表现 ， 黑 色 作 为 背景 。 以 这 种 黑白 关 
系 表现 让 画面 有 种 神秘 感 。 














图 4.10 组 合 (FR) 
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设计 mus Ó 
如 图 4.11 通过 明 障 对 比 表现 ， 画 面 生动 有 感染 力 。 





a 
] eio pinar PLE i 


图 4.11 赫 拉 克 力 石膏 头像 ( 捷 尔 维 兹 ) 俄罗斯 
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图 4.12 张 明 作 品 





如 图 4.12 一 图 4.14 所 示 画 面 中 的 构成 利用 了 农村 的 土 层 、 土 墙 等 优美 起 伏 的 廊 
形 。 巧 妙 运用 透视 关系 物体 的 质朴 及 其 厚重 感 。 
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吴 永 红 作 品 


图 4.13 
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k 


图 4.14 台阶 (EB) 西安 美术 学 院 
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iit =s 1 


本 节 主要 介绍 了 明暗 素描 中 的 基本 要 素 三 大 面 、 五 大 调子 ， 三 大 面 是 物体 构成 立体 感 的 首要 条 件 ， 
所 以 分 析 体 、 面 首先 要 学 会 抓 住 物体 三 大 面 的 整体 关系 ,才能 使 画面 保持 整体 感 达 到 整体 与 局 部 的 统一 。 


4.2 质感 的 表现 


1， 质 感 的 概念 


质感 是 人 们 通过 视觉 或 触觉 对 材质 所 形成 的 物理 表 
现 出 丰富 的 材质 感 ， 是 由 于 物体 表面 结构 和 材质 到 
的 认识 中 形成 了 不 同 的 物象 和 特征 。 在 人 的 视 代 
质感 是 最 显著 的 特质 之 一 ， 也 是 进行 艺术 包 

对 质感 的 认识 是 人 们 通过 长 期 的 生 淮安 











-种 认识 ， 物 体 之 所 以 呈 
反映 等 因素 不 同 ， 从 而 在 人 
司 的 物体 除了 结构 形态 的 区 别 ， 
不 容易 把 握 的 因素 。 
积累 经 验 的 一 种 反映 。 如 ， 当 我 们 用 























手 在 触摸 玻璃 或 丝绸 等 物体 的 时 候 S 我 们 的 眼睛 也 会 观察 到 它们 的 形态 ， 对 于 玻璃 的 
晶莹 剔透 和 丝绸 的 轻柔 滑 爽 是 疾 践 的 综合 结果 -因此 ， 当 我 们 以 后 在 看 见 玻璃 制 
癌 时 ， 人 SERUIR ERAK T O URE A o 
2， 质 感 的 分 类 


een 
现实 生活 的 材质 各 类 名 多 据 其 表面 的 质感 特征 及 对 光线 吸收 和 反射 
程度 的 不 同 ， 我 人 休 将 材料 的 种 类 归纳 为 如 下 三 大 类 : 
第 一 类 ,为 不 反光 也 不 透 光 的 物体 ,如 石材 .木材 .皮毛 . 布 等 (图 4.15 和 图 4.16)。 








图 4.15 石头 图 4.16 皮革 





第 二 类 ， 为 反光 而 不 透 光 的 物体 ， 如 陶瓷 、 金 属 材料 (图 4.17). 
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表现 性 素描 





图 4.18 水 图 4.19 玻璃 杯 


3. 不 同 材 质 的 质感 表现 


1) 石材 的 表现 


石材 是 一 种 天 然 的 材料 ， 不 同 种 类 的 石材 在 表面 纹理 、 结 构 等 方面 都 有 所 不 同 。 


自然 石材 的 特点 就 是 不 透 光 , 也 不 反光 , 但 都 能 给 人 传递 一 种 坚硬 、 质朴 、 沉重 的 感受 
如 图 4.20 一 图 4.22 所 示 。 

















417 








—  . Esa 
图 4.21 R 


118 在 图 4.21 中 将 砖 块 的 质感 处 理 的 粗糙 ， 较 好 地 反映 了 砖 块 质朴 的 感觉 。 














图 4.22 无 题 ( 罗伯特 ' 罗 姆 ) 


在 图 4.22 中 表现 了 石材 肌理 感 。 
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设计 Es b 


2) 木材 的 表现 


木材 是 一 种 具有 明显 机 理 现 象 的 天 然 材质 。 作 为 一 种 天 然 材质 ， 它 的 种 类 繁多 ， 
在 生活 中 应 用 的 也 是 非常 广泛 。 未 经 加 工 的 木材 ， 一 般 是 不 透 光 也 不 反光 ， 且 表面 给 





呈现 出 粗糙 的 感觉 经 过 加 工 的 木材 ， 表 面 要 显得 光滑 、 柔 和 一 些 。 所 以 





Be MTE E 


行 表现 的 时 候 要 注意 ， 不 同 种 类 的 木材 ， 其 表面 的 纹理 变化 也 是 各 不 相同 的 ， 要 学 会 
仔细 观察 ， 把 木材 的 生命 力 表现 出 来 ， 如 图 4.23 一 图 4.25 所 示 。 











在 图 4.23 中 树 的 肌理 效果 表现 地 很 真实 ， 深 入 刻画 ， 让 我 们 感受 到 了 材 


质 的 美 。 





图 4.23 木材 (1) 
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表现 性 素描 
在 图 4.24 中 画面 黑白 灰 关 系 处 理 地 比较 好 ， 深 入 刻画 木质 结构 。 








图 4.24 木材 (2) 
在 图 4.25 中 画面 表现 比较 细腻 ， 细 节 用 比较 轻柔 的 线条 刻画 。 虚 实 关系 处 理 得 
很 好 。 





图 4.25 木材 (3) 121 








设计 Es b 
3) 玻璃 质感 的 表现 
玻璃 材质 最 大 的 特点 就 是 其 反光 、 透 光 性 强 ， 这 使 物体 的 整个 形态 都 清晰 可 见 。 因 
为 玻璃 材质 一 般 呈 现 给 人 晶莹 剔透 的 感觉 ， 所 以 在 表现 的 时 候 要 注意 透 过 物体 后 的 背景 
部 分 ， 会 因为 反射 产生 变形 ， 在 刻画 时 首先 要 把 握 好 结构 和 轮廓 ， 如 图 4.26 ~ E 4.29 
所 示 。 





图 4.26 玻璃 杯 (1) 
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在 图 4.26 中 画面 


要 利用 光 的 强 弱 来 表现 画面 虚实 关系 .玻璃 材质 透明 感 比较 强 ， 





瞳 部 主要 通过 里 面 装 的 物体 来 衬托 ， 亮 部 则 用 比较 轻柔 的 线条 刻画 。 








在 图 4.27 的 画面 





图 4.27 玻璃 杯 (2) 


中 用 细腻 线条 刻画 了 玻璃 易 碎 的 质感 。 整 张 图 主要 是 利用 深 
背景 来 衬托 前 面 的 玻璃 杯 ， 玻 璃 杯 可 以 用 擦 的 方法 刻画 出 亮 部 。 


(8 
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° 










司 玻璃 材质 的 质感 。 作 者 把 各 种 器 
竺 的 方法 来 处 理 画面 。 


在 图 4.28 的 画面 
亚 用 厚重 的 表现 手法 作 丁 邓 比 。 


ER 


图 4.29 玻璃 块 
在 图 4.29 的 画面 中 表现 的 是 打 碎 的 玻璃 块 ， 透 明 质 感 表现 材质 的 特性 ， 作 者 在 
表现 玻璃 块 的 时 候 用 堆积 的 方法 来 画 一 小 块 一 小 块 玻璃 ， 显 得 比较 有 层次 感 。 


4) 金属 质感 的 表现 


金属 制品 已 成 为 日 常生 活 中 不 可 缺少 的 一 部 分 。 金 属 材质 同 玻璃 材质 一 样 ， 光 影 








的 变化 丰富 ， 且 具有 极 强 的 反光 性 ， 能 清晰 地 将 周围 的 物 
属 材质 的 物体 多 为 加 工 过 的 ， 其 形态 及 表面 的 纹理 者 
注意 物体 的 反光 与 高 光 同 整体 环境 的 对 比 ， 应 将 各 种 光影 
定 、 利 素 ， 这 样 才能 把 金属 的 坚硬 材质 反映 出 来 。 




















刻画 深入 ， 这 也 是 表现 金属 材质 需要 比较 深入 刻画 的 部 分 。 





表现 性 素描 


体 反 映 在 光滑 的 表面 上 。 金 


b 是 很 规范 化 的 ， 因 此 在 描绘 时 要 








如 图 4.30 所 示 中 利用 光 的 强 弱 对 比 ， 把 物体 质感 表现 的 恰到好处 。 高 光 、 投 影 


区 别 开 来 ， 表 现时 用 线 要 表 


LI 





图 4.30 金属 制品 (1) 
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设计 sa b 
如 图 4.31 所 示 中 对 金属 质感 表现 准确 ， 表 现 出 了 金属 反光 的 变化 ， 同 时 也 把 握 
了 明 瞳 变化 的 层次 。 


















DIA Misi ELL 
如 图 4.32 PAZA ERTA EE R 09 ER 
: << i A 
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126 图 4.32 金属 制品 (3) 





表现 性 素描 


如 图 4.33 和 图 4.34 所 示 通 过 物体 本 身 的 材质 ， 将 光影 由 明 至 瞳 加 以 表现 来 体现 


画面 质感 。 如 图 4.35 所 示 作 品 用 不 同 材料 产 4 





构成 了 新 的 视觉 美感 。 


E 不 同 肌理 。 让 画面 本 身 的 形式 和 材料 





图 4.33 三 件 衬衫 


阿利 卡 (法国 ) 
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设计 Es b 





图 4.34 静物 ( 克 劳 迪奥 - 布雷 沃 ) 
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表现 性 素描 








图 4.35 静物 素描 (学 生 作品 ) 
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设计 =m Š 





如 图 4.36 和 图 4.37 所 示 两 组 静物 表现 出 不 同 的 质感 对 比 ,构图 完整 ， 十 分 写实 。 








= W 





图 4.37 就 子 与 高 跟 鞋 (布雷 沃 1990) 
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表现 性 素描 











如 图 4.38 和 图 4.39 所 示 运 用 强烈 的 黑白 对 比 刻画 出 古 建筑 的 质地 。 












































图 4.38 h (KAHE) 
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itag b 
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图 4.39 ERATE (KIAH) 
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IMI ，， 








表现 性 素描 


如 图 4.40 所 示 是 一 幅 建筑 外 观 和 周边 景物 相 结 合 的 素描 稿 ,画面 笔触 给 人 较 轻 松 、 





4.40” 郑 远 明 作品 
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igit Es 了 
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本 节 讲 述 了 要 关注 物体 不 同 质感 的 特征 ， 其 中 归纳 分 析 : 石材 、 木 材 、 玻 璃 、 金属、 布艺 等 材 
质 的 表现 方法 。 物 体质 感 给 人 的 心理 感受 是 设计 师 必须 考虑 的 问题 ， 我 们 学 习 质 感 表现 的 方法 ， 不 仅 
是 绘画 技术 层面 上 的 要 求 ， 还 是 进行 设计 创作 的 需要 。 


4.3 空间 感 表现 


在 素描 中 ， 所 谓 空 “sani was 下 物体 所 产生 出 的 黑白 灰 关 系 对 比 后 产生 的 层 
次 关系 ， 即 在 - 维 平面 中 营造 一 个 三 维 立体 的 真实 感 ， 如 苞 4.41、 图 4.52 所 示 。 
空间 塑 画 的 AFER. mE KA - 般 有 以 下 几 种 。 


过 名 造物 体 的 本 身 的 形体 迁 视 和 物体 从 辣 的 透视 关系 来 表 现 


:生体 积 感 。 有 体积 的 物体 出 现在 


e a san 个 视点 看 上 去 
司 感 


Eo 
















画面 中 ， rah 
的 时 候 ， 就 会 产生 透视 关系 ， 通 过 还 


2， 通 过 物体 塑造 的 虚 当 … 
对 比 来 加 强 空间 感 X 


-个 画面 中 次 下 前 面 位 
EKERIN” bik 
清楚 、 具 体 、 详 细 , 对 比 强烈 。 
相应 处 于 后 面 位 置 的 物体 就 要 
塑造 的 “ 虚 ” 也 就 是 模糊 、 大 
略 、 概 括 ， 对 比比 较 弱 。 这 样 
就 能 加 强 画 面前 后 关系 的 对 
比 。 通 过 眼睛 观察 的 时 候 就 能 
使 得 空间 感觉 得 到 加 强 。 


3， 通 过 对 桌面 和 背景 的 
刻画 来 表现 空间 感 


我 们 在 二 维 的 纸 面 上 要 塑 
造 三 围 的 空间 ， 关 键 的 一 点 就 
是 要 找到 体现 画面 纵深 感 的 分 
界线 。 一 般 来 说 ， 在 静物 绘画 
里 ， 这 个 分 界线 就 是 桌面 和 背 
景 的 分 界线 。 图 4.41 于 贝尔 德 劳 内 (法 ) 




































































表现 性 素描 


日 虚实 空间 相 结 合 的 手段 使 


= 











在 图 4.41 中 颠覆 了 传统 的 透视 关系 的 表现 ， 而 是 采 
作品 具有 更 强 的 视觉 冲击 力 。 
在 图 4.42 中 利用 透视 的 原理 来 展示 空间 感 。 

















图 4.42 吉尔 ' 怀特 曼 
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iite 1 





图 4.43 楼 道 





È 
x= 


到 4.43 中 利用 自然 光影 ， 借 助 透视 法 来 展现 三 维 深度 的 空间 效果 。 
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表现 性 素描 





图 4.44 江南 水 乡 一 一 周庄 ( 杨 义 辉 ) 
在 图 4.44 中 作者 用 轻松 的 笔调 表达 出 周庄 的 小 埠 、 小 楼 。 
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PR 要 


图 4.455927 EMER 


88 图 4.46 白桦 树 与 牧羊 人 凡 -高 (荷兰 ) 


在 图 4.46 H 





表现 性 素描 


通过 明暗 、 远 近来 表现 空间 环境 。 





在 图 4.47 1 


P 运 用 明暗 创造 三 维 效果 ， 表 现 物 体重 量 和 材质 。 





图 4.47 水 边 的 劈柴 堆 IRR (德国 ) 
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设计 =m Š 
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图 4.48 景 园 透视 表现 随笔 ( 张 峰 ) 
在 图 4.48 中 景 园 手绘 表现 图 画面 近景 、 中 景 、 远 景 层次 
140 于 变化 ， 线 条 流畅 ， 空 间 整 体感 强 。 
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图 4.49 景 园 透视 表现 随笔 ( 张 峰 ) 


在 图 4.49 中 景 园 手绘 表现 图 以 小 径 为 主线 , 贯穿 整 幅 画 面 , 层次 丰富 且 富 于 变化 ， 
使 画面 具有 节奏 感 。 
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4.50 Ë (MEF) 


在 图 4.50 Hiii TAER, ARRADA, BW) Y E h yE las 
和 体积 感 。 
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表现 性 素描 
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图 4.51 卧室 ( 吴 永 红 ) 
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图 4.52 静物 组 合 ( 石 丽 君 ) 
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Mrke tra. 
2. osa BIRNU, POME, ARMA). 
3. 采用 透视 的 方法 ， s hannt, 


ta 


ay 
. 以 静物 为 对 象 进行 客观 ”要 求 重点 刻画 利用 光影 来 展示 物体 


NX gy 
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% < 


hh. raba 


EAN, 
KY 


= 


eo a 


IRA S 
4 MB 36 5 主观 的 抽象 性 的 结合 ， 准 
fi. RARA SME S 000 969628. 结构 和 
SDE A NYa syn tank. 有 意境 ， 在 此 过 
程 中 培养 答 锐 的 感受 能 力 ( 眼 )、 富 于 心智 的 认识 能 
力 ( 脑 )、 ian nsa O 00 s, 
能 的 适应 能 力 ( 手 )， 使 自己 的 眼 、 脑 、 心 、 手 得 到 
完美 的 配合 与 运用 ， 从 而 “通过 素描 ， kR 
发 现 设 计 ”， 达 到 设计 素描 “由 素描 走向 设计 ”的 
训练 目的 。 


DaF 知识 要 点 
掌握 “图 与 底 ”的 关系 黑白 正 负 形 素描 


具象 中 寻找 抽象 规律 ， 从 具 
象 中 发 现 抽象 


将 常见 的 自然 物象 和 人 造物 
象 进 行 分 割 、 解 构 


掌握 寺 张 变形 、 简 化 、 解 构 
与 重 构 的 具体 运用 


自然 中 的 抽象 


解构 性 与 重 构 性 素描 


联想 与 意象 性 素描 





抽象 与 意象 性 素描 


章节 导读 】〗 设 计 素描 是 素描 向 设计 的 自然 过 渡 ， 是 造型 基础 向 设计 基础 的 转化 
是 从 具体 到 抽象 再 创造 的 过 程 ， 主 要 体现 设计 者 的 创作 思维 和 艺术 特性 。 以 抽象 形态 
和 意象 造物 构想 为 手段 的 素描 形式 是 设计 素描 的 重要 组 成 部 分 。 设 计 素 描 抽 象 与 意象 
造型 训练 是 创作 者 客观 分 析 能 力 和 主观 感知 能 力 的 完美 结合 。 

随 着 现代 艺术 的 发 展 ， 素 描 作 品 也 趋向 风格 化 、 个 性 化 、 自 由 化 ， 作 为 设计 类 专 
业 的 学 生 ， 进 行 设计 素描 练习 ， 并 在 练习 中 运用 和 研究 新 潮 的 时 尚 元 素 、 现代 艺术 、 
前 卫 艺术 的 新 观念 ， 这 对 今后 的 设计 工作 是 一 个 有 益 的 锻炼 ， 能 够 活跃 思维 ， 增 强 艺 
术 创 造 活力 。 而 视觉 的 抽象 与 意象 表达 ， 不 局 限于 对 自然 物 铺 单纯 的 模 份 和 竺 现 ,而 
是 对 原 有 的 形象 图 式 ， 运 用 抽象 与 意象 的 元 素 ， 形 成 新 的 视觉 样式 ， 表 达 设 计 师 的 独 
特 创意 ， 为 设计 素描 的 视觉 表达 提供 更 广阔 的 视野 。 








5.1 黑白 正 负 形 素描 


正 仙 形 也 叫做 反 构 形 或 虚实 形 ， 训 s. 它 是 平面 设计 中 一 个 
目的 关系 ， 就 是 指 一 个 封闭 式 的 式样 与 另 一 


重要 的 关系 。 阿 因 海 姐 曾 认为 : A 
个 和 它 同 质 的 FANRAN 这 了 视觉 最 基本 的 组 织 原则 ， 正 
1 






负 空 间 的 表现 。 “ana 负 形 是 % 形 ， 当 一 组 或 一 组 以 上 的 正 
人 负 形 组 构成 一 PINT 多 与 负 形 可 以 相互 借用 ,相互 依存 ， 
也 可 共用 A en kimsa MESMA 

A 





b D 


GraceHospice 


图 5.1 苹果 虫 图 5.2 Grace Hospice 的 标志 


在 图 5.1 中 华 果 和 虫子 以 及 图 5.2 中 女人 头 和 和 平 铀 组 成 的 画面 ， 将 正 负 形 在 各 
种 平面 类 专业 设计 中 表现 得 妙 不 可 言 。 
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如 图 5.3 所 示 为 学 生 作品 黑白 脚 站 互相 依存 ， 同 时 也 能 让 人 联想 到 了 父子 、 母 女 、 
夫妻 等 家 庭 幸福 和 谐 的 ; 昌 ， 是 一 副 不 错 的 正 负 形 作品 。 

如 图 5.4 所 示 为 钳子 这 幅 正 负 形 作品 是 由 钳子 和 钉子 互相 共用 形 ， 巧 妙 的 结合 形 
成 的 美妙 画面 。 

















图 5.3 WY (学生 作 品 ) 图 5.4 钳子 


荷兰 图 形 艺 术 家 摩 里 获 * 科 奈 里 斯 埃 舍 尔 以 其 源 自 数学 灵感 的 木刻 、 版 画 等 作 
品 而 闻名 。 如 图 5.5 和 图 5.6 所 示 埃 舍 尔 其 中 的 两 幅 代 表 作 品 ， 髓 体 头 和 两 个 人 以 及 
鱼 和 青蛙 等 形成 的 正 负 形 极 ， 并 且 具 有 韵律 感 、 空 间 感 。 








抽象 与 意象 性 素描 





图 5.5 RERET 
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也 衍生 出 
白 的 轮廓 


而 在 设计 素描 中 ， 








pe 





5.6 RERET 


光影 产生 明暗 ， 
1 从 而 我 们 要 关注 物 休 
可 能 是 明暗 交界 线 或 是 


ji 主 体 相 接 的 线 )， 














=] 








是 光线 照射 下 物体 形体 结构 的 反映 。 同 时 
与 背景 的 正 负 空间 。 在 


应 该 是 上 、 隐 隐 






4] 5.8 所 示 。 





Jim 5SESuEssis 
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图 5.7 女人 体 


452 








b 





图 5.8 老者 





图 5.8 中 以 铅笔 线条 表现 明暗 调 ， 塑 造 黑白 正 负 形 衬托 主体 部 分 。 


























5.10 所 示 都 是 艺术 类 专业 院 校 学 生 的 作品 ， 前 者 通过 铅笔 线条 能 





明显 感受 到 前 者 传达 出 挣扎 、 奋 力 向 上 的 心情 ， 而 后 者 则 非常 轻松 、 愉 快 的 将 黑白 形 





在 图 5.7 和 
如 图 5.9 和 
进行 展现 。 
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5.9 PEREM 
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5.10 小 白鼠 ( 彭 波 ) 
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【知识 链接 】 

ERR. ARER e 埃 合 尔 (M.C.Escher，1898 一 1972) ， 荷 兰 艺术 家 ， 埃 合 尔 把 自 
已 称 为 一 个 “图 形 艺 术 家 ”， 他 以 其 源 自 数 学 灵感 的 木刻 、 版 画 等 作品 而 闻名 。 埃 合 尔 是 
一 名 无 法 “ 归 类 ”的 艺术 家 。 他 的 许多 版 画 都 源 于 悖 论 、 幻 觉 和 双重 意义 ， 他 努力 追求 图 
景 的 完备 而 不 顾及 它们 的 不 一 致 ， 或 者 说 让 那些 不 可 能 同时 在 场 者 同时 在 场 。 他 像 一 名 施 
展 了 魔法 的 魔术 师 ， 利 用 几乎 没有 人 能 摆脱 的 远 辑 和 高 超 的 ， 将 一 个 极 具 魅 力 的 “不 
可 能 世界 ”立体 地 呈现 在 人 们 面前 。 他 创作 的 《 画 季 吧 、 w), CER), CARY, CR 
度 》 等 许多 作品 部 是 u N 








5.2 自然 中 的 抽象 


所 谓 抽 象 ， 一 般 同类 事物 的 茧 请 和 本质 的 属性 或 特 和 ， 舍弃 其 他 非 本 
WU BU k tpi kai Pr. x 

抽象 艺术 艺术 相对 的 可 以 称 之 为 非 具 象 艺术 ， 它 的 特征 是 缺乏 
写实 具体 的 描 名 用 情绪 的 方法 去 表现 概念 和 作画 ,是 对 自然 物象 的 高 度 提炼 、 概 括 。 

在 设计 素描 中 ， 我 们 也 只 能 从 具象 开始 ， 它 既是 我 们 的 前 提 ， 也 是 我 们 的 基础 。 
这 也 是 我 们 经 常 说 的 :“ 在 上 设计 素描 这 门 课 之 前 必须 得 学 习 基 础 素描 ， 从 具象 的 、 写 
实 性 的 素描 开始 ， 掌 担 好 比例 透视 关系 ， 为 设计 素描 乃至 后 面 的 专业 设计 打下 良好 的 
基础 。” 从 具象 中 寻找 抽象 规律 ， 从 具象 中 发 现 抽象 ， 通 过 具象 去 认识 大 自然 的 造物 
法 则 ， 并 让 我 们 在 其 中 心领神会 。 

在 设计 素描 的 抽象 训练 中 ， 虽 然 我 们 每 回 做 的 练习 不 像 广告 设计 或 标志 设计 等 有 
明确 的 设计 主题 和 要 求 ， 但 我 们 仍然 要 按照 完整 的 设计 流程 来 进行 构思 和 表现 。 作 为 
某 些 平 面 类 设计 的 设计 流程 来 说 ， 一 般 开 始 会 进行 构思 也 就 是 要 有 一 个 设计 的 概念 ， 
在 其 设计 与 执行 过 程 中 会 不 断 地 产生 很 多 新 的 想法 。 那 么 在 学 习 设 计 素 描 的 抽象 训练 
中 ， 我 们 首先 对 大 自然 中 的 各 种 物 类 要 有 明确 的 认识 ， 能 够 把 握 其 主要 特点 ， 加 入 新 
的 设计 概念 ， 考 虑 好 画面 的 大 小 对 比 、 玻 密 关 系 、 黑 白 运 用 等 基本 要 素 ， 然 后 再 进行 
表现 ， 如 图 5.11 和 图 5.12 所 示 。 
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EK, AIAN, RERAN ERK 的 牛 越 来 越 突显 筋骨 。 到 他 80 
笔 ， 乍 看 ra 引 牛 的 骨架 。 那 些 牛 的 外 在 的 皮毛 、 


， 但 其 牛 的 神 竟 依旧 存在 。 


"S (毕加索 ) 
在 图 5.11 pan i ， ee ri 年 轻 时 他 画 的 牛 体形 





图 5.12 苹果 的 抽象 训练 (学 生 作品 ) 
图 5.12 是 在 保持 芋 果 基本 特征 不 变 的 情况 下 ， 用 切 、 割 等 方法 改变 苹果 的 形状 ， 
以 二 维 的 形式 表现 三 维 的 感觉 产生 最 丰富 的 变化 ， 注 意 美学 效果 。 
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图 5.13 静物 (司马 金 桃 ) 








图 5.13 是 两 幅 著 名 的 静物 ， 前 一 幅 是 毕加索 的 “抽象 静物 ” ， 后 一 幅 是 蒙 德里 安 
的 “想象 "。 两 位 大 师 通 过 对 静物 的 观察 ， ea 
出 了 具有 令 人 遐想 的 精彩 画面 。 





5.3 物象 形式 联想 与 概念 转换 





s. ; 、 研 究 ， 由 联想 作为 纽带 ， 将 
Wu 的 转换 ， 如 图 5.14 和 图 5.15 
所 示 。 


常用 的 物象 ` asi 物 w: sinan 
党 2 pa 


158 ` 





抽象 与 意象 性 素描 





者 有 机 的 融合 成 一 个 人 物 形态 





图 5.14 自行 车 座 、 牛 仔 以 及 相机 
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图 5.15 书籍 、 女 人 等 物象 巧妙 的 融合 为 一 体 
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1. 物象 的 质感 转换 


物象 的 质感 转换 ， 即 是 突破 物体 原 有 的 质地 概念 ， 如 把 陶瓷 的 质地 转换 为 玻璃 、 
金属 、 木 质 等 质地 ， 或 是 几 种 不 同 材 质 的 物象 有 机 的 拼接 在 一 起 形成 另 一 种 物 像 形式 。 
这 种 类 型 的 训练 ， 使 我 们 经 历 各 种 质感 转换 的 过 程 ， 体 会 它们 通过 何 种 手法 的 描绘 ， 
才能 有 机 地 与 被 转换 的 物象 结合 为 一 个 整体 ， 以 获得 对 物象 质感 自如 地 组 织 和 有 效 地 
表现 ， 如 图 5.16 — Ë 5.19 所 示 。 





图 5.16 舌头 
在 图 5.16 中 人 的 舌头 被 替换 成 了 很 多 刺 的 仙人 掌 ， 同 形 不 同 质 。 














161 








© 





图 5.17 # 
在 图 5.17“ 梨 子 ”中 也 不 再 是 有 水 分 的 水 果 ， 而 是 被 水 泥 和 报纸 等 所 代替 。 
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在 图 5.18 H 








的 变换 。 


Ph 女人 面部 的 一 
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图 5.18 头发 





EE 由 甬 钥 所 取代 ， 而 头发 也 被 进行 了 较为 自如 的 材质 
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图 5.19 人 身 牛头 怪 (EMR) 
$| 5.19 是 毕加索 牛头 怪 作品 之 一 ， 牛 头 怪物 在 毕加索 的 艺术 生活 中 占据 了 重要 
地 位 ， 传 达 出 毕加索 复杂 了 矛盾 的 心理 危机 。 
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图 5.20 动物 


在 图 5.20 和 图 5.21 中 都 是 由 多 种 不 同 材质 的 物象 进行 有 机 的 融合 形成 的 新 画面 ， 


台 观 看 者 一 种 不 同 的 视觉 效果 。 


给 


165 





© 








不 详 ) 


图 5.21 充电 (作者 
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2， 物 象 的 形体 演变 

形体 演变 包含 两 种 含义 : 第 一 ， 是 指 一 种 物象 反映 出 的 形象 是 牌 曲 的 ， 被 拉 长 、 
Em EH, ET: 第 二 ， 是 通过 若干 阶段 ， 将 一 个 物象 原 有 的 造型 特征 转变 为 
另 一 物象 的 造型 。 这 虽然 是 一 种 违反 客观 事实 的 变化 ， 但 在 明暗 、 质 地 、 构 造 等 因 
素 的 表现 方面 ， 则 要 求 呈 现 视 觉 上 的 “合理 ”与 协调 。 这 样 练习 的 目的 在 于 考验 我 
们 的 幻想 及 描绘 能 力 。 往 往 在 处 理 形体 结构 的 时 候 一 定 要 合理 运用 悖 理 的 原理 。 

如 图 5.22 所 示 就 是 采用 了 扭曲 的 方式 ， 以 超 现实 的 肖像 素描 夸张 地 体现 了 比 正 常 写 
生 更 为 浓烈 的 情绪 氛围 。 
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图 5.22 人 头 167 
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如 图 5.23 所 示 综 合 使 用 了 扭曲 、 错 位 等 变形 手法 ， 单 论 人 体形 象 或 许 谈 不 上 美 ， 
但 画面 整体 明暗 协调 线条 凝练 有 力 、 人 物 姿 态 鲜 明 、 氛围 泻 染 到 位 , 视觉 冲击 力 极 强 。 























图 5.23 亚 维 农 少女 (毕加索) 
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如 图 5.24 所 示 则 采用 了 更 为 有 悖 现实 的 画面 组 织 手段 ， 包 括 物 体 变形 及 符号 化 、 
明暗 关系 拼 贴 化 、 空 间 关系 错乱 等 ， 共 同 构 成 了 一 幅 极 具 装饰 色彩 的 时 尚 画 面 。 





BE ss 
图 5.24 毕加索 作品 





5.4 意象 构成 与 形态 变 








m 


意象 构成 与 形态 变异 。 在 前 面 三 种 方法 练习 的 基础 上 ， 进 行 综合 训练 ， 用 多 种 好 
法 捕捉 心 像 ， 构 成 意象 ， 以 “出 乎 意料 ”之 新 奇 打破 追求 逻辑 的 客观 描绘 式 的 素描 
学 模式 ， 在 对 物象 异化 之 练习 中 ， 让 奇异 的 想象 构成 全 新 的 意象 图 式 。 具 体 的 自然 
态 隐 含 了 抽象 的 形态 原理 ， 意 象 构成 正式 通过 主体 对 客观 自然 的 认 知 ， 将 这 些 隐 含 
抽象 因素 挖掘 并 表现 出 来 ， 其 手段 大 致 有 3 种 : 夸张 变形 、 简 化 、 解 构 与 重 构 。 


1. 奎 张 变形 


夸张 变形 是 指 将 自然 物体 的 形象 破坏 ， 保 留 其 主要 特征 局 部 做 夸张 的 处 理 。 
如 图 5.25 和 图 5.26 中 是 两 张 人 物 头像 ， 将 人 的 额 骨 、 下 巴 等 局 部 做 了 夸张 的 描绘 ， 














= 4 w 
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需要 同学 们 注意 的 是 一 人 头像 素描 在 做 夸张 变形 时 要 对 人 物 骨骼 肌肉 有 深刻 的 了 解 ， 
这 样 才能 进行 适当 的 夸张 表现 。 





f 
SS 7 


it 图 5.25 人 物 头像 
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图 5.26 人物 头像 
4⁄4 
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2. 简化 


简化 也 称 作 “做 减法 ”>， 是 将 自然 物象 简化 ， 从 主观 态度 舍 去 非 本 质 的 细节 ， 从 
而 达到 造型 的 单纯 化 、 意 象 化 ， 以 致 升华 到 半 抽 象形 。 

简化 性 的 效果 因 作品 丰富 意义 与 多 样 化 的 形式 ， 组 织 在 一 个 统一 的 结构 中 ， 细 节 
各 得 其 所 ， 体 现 单纯 美 与 秩序 美 。 

如 图 5.27 和 图 5.28 所 示 都 是 简化 的 例 图 作品 。 图 5.27 是 将 鱼 做 减法 ， 简 化 成 
极 具 抽象 的 两 根 线 条 。 图 5.28 毕加索 作品 中 的 人 物 及 周边 场景 都 进行 了 简化 ， 整 个 
画面 十 分 和 谐 ， 具 有 装饰 感 。 












图 5.27 鱼 的 简化 
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如 图 5.29 所 示 是 一 幅 简化 后 的 装饰 性 素描 ， 画 面 中 的 静物 都 进行 了 简化 处 理 ， 
只 保留 其 主要 特征 部 分 。 背 景 是 运用 简单 的 黑 色 块 来 进行 分 割 , 整 幅 画面 造型 简单 ， 




















图 5.29 静物 简化 
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如 图 5.30 所 示人 物 简 化 和 毕加索 的 “ 牛 ” 感 觉 十 分 相似 ， 确 实 简 化 和 抽象 都 是 
有 共性 的 ， 都 是 在 对 物象 进行 精简 提取 其 中 的 特性 。 值 得 注意 的 是 简化 和 抽象 ， 同 村 
也 是 有 很 大 的 





x 别 ， 如 果 同 学 们 仔细 观察 ,会 发 现 简 化 更 多 的 是 关注 物象 的 外 轮廓 














对 物象 进行 高 


度 的 俭 省 ; 而 抽象 则 更 加 关注 物象 的 结构 ， 凸 显 物象 的 形式 美 ， 是 用 和 


象 的 符号 告诉 观众 其 真实 的 存在 或 去 想象 真实 。 





3， 解 构 与 重 构 2R 


f Y 
对 自 su bae. 简化 、 符号 化 等 


机 炸 毁 了 
加 索 ， 使 
用 变形 的 


状 、 牛 马 
和 同情 。 











等 为 基础 , 将 物体 的 构造 及 体积 进行 拆 印 和 
并 按 新 的 秩序 进行 另 一 次 元 素 的 组 合 ， 使 之 成 为 一 个 多 新 的 形态 。 
如 图 5.31 所 示 格 尔 尼 卡 是 毕加索 1937 年 为 祖国 西班牙 馆 绘制 的 一 件 作 品 ， 
面 墙 。1937 年 4 月 29 日， 巴黎 便 传闻 佛 朗 可 
巴 斯 克 古老 的 城市 ， 西 班 牙 中 北部 小 镇 格 尔 尼 卡 。 这 一 野蛮 的 暴行 激怒 了 毕 
他 找到 了 创作 的 灵感 和 主题 。 创 作 了 这 幅 巨 作 一 一 长 7.82m， 高 3.50 
手法 突出 了 悲惨 的 遭遇 , 在 夸张 的 外 形 之 下 感情 的 抒发 变 得 更 为 真实 包 
是 增添 了 恐怖 的 惨 相 。 画 面 中 女人 的 痛苦 挣扎 、 阵 亡 士 
的 断 则 ， 都 让 人 深刻 感受 到 战争 带 来 的 灾难 ， 也 体会 到 了 毕加索 内 心 





法 国 世博 会 西班牙 馆 一 整 














而 简单 的 黑白 灰 三 色 


















`a 


格 尔 尼 卡 草稿 x 格 尔 尼 卡 草稿 2 





5.31 REE (EWR) 
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如 图 5.32 所 示 卡 思维 勒 像 被 毕加索 运用 立体 主义 的 绘画 语言 彻底 分 解 了 ， 整 个 


画面 布 满 以 各 种 垂直 、 倾 斜 及 水 平 的 线 所 交织 而 成 


内 形态 各 异 的 块 面 。 画 面 尽 管 虚 虚 





实 实 ， 模 棱 两 可 ， 看 不 清 卡 思维 勒 的 形象 特征 ， 但 1 





也 却 又 似乎 是 真实 存在 的 。 


图 5.32 卡 思维 勒 像 (EMR) 


Irr 











如 图 5.33 所 示 谭 唯 依 作 品 将 一 男 青年 的 脸 进行 分 解 后 重新 组 合 形成 新 的 画面 ， 
多 视角 并 置 ， 夸 张 化 展现 了 对 象 的 重点 细节 。 
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如 图 5.34 所 示 自 画像 是 一 幅 学 4 

这 幅 装饰 风格 作品 以 阴阳 图 案 整 合 了 
意味 明显 ， 表 达 出 这 位 同学 对 自身 的 


作品 ， 作 业 任 务 要 求学 生 进 行 自画像 设计 素描 ， 
E、 侧 面 肖 像 ， 以 自然 元 素 填 补 人 体 细 节 ， 象 征 
星 解 ， 以 及 对 美好 生活 的 向 往 。 


了 











5.34 自画像 
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IZITEm o 

的 基础 上 ， 借 助 空间 想象 感知 其 他 

等 有 机 的 组 合 在 一 起 ， 表 现 出 多 重 
HUH 
vy 


l 





图 5.35 是 一 幅 学 生 作品 。 该 学 生 在 
空间 的 视觉 形象 ， 将 灯泡 和 汽车 、 白 云 、 
的 幻想 空间 结构 。 





















180 图 5.35 学 生 作品 
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如 图 5.36 所 示 曾 小 波 作品 将 村 落 、 手 、 鸟 、 太 阳 、 霞 光 以 及 地 球 等 诸多 元 素 组 
合 在 一 起 ， 体 现 出 和 谐 安详 之 美 。 











图 5.36 曾 小 波 作品 
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如 图 5.37 所 示 魔 方 展现 给 大 家 的 是 一 大 一 小 两 个 魔方 的 对 比 ， 其 中 大 魔方 旋转 
空 出 的 一 角 上 有 一 个 儿童 和 一 个 小 魔方 ， 非 常 巧妙 的 结合 。 














图 5.37 魔方 
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如 图 5.38 所 示 组 合作 品 是 由 绳索 、 易 拉 久 、 瓶 子 等 物品 组 合 在 一 起 ， 进 行 部 分 
抽象 扭曲 变形 ， 是 由 具象 与 抽象 相 结 合 产 生 丰 富 变 化 的 作品 。 












































图 5.38 组 合 佚名 
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【知识 链接 】 

毕加索 (Pablo Picasso, 1881—1973 年 )， 出 生 在 西班牙 马 拉 加 (Malaga) ， 长 期 在 法 
国 进行 艺术 创造 活动 。 是 当代 西方 最 有 创造 性 和 影响 最 深远 的 艺术 家 之 一 ， 立 体 画 派 创始 
人 。 他 一 生 留 下 了 数量 惊人 的 作品 ， 风 格 丰富 多 变 ， 充 满 非凡 的 创造 性。 代表 作品 有 :《 亚 
威 农 少女 》《 卡 思维 勒 像 》《 关 子 、 玻 璃 杯 和 小 提琴 》《 格 尔 尼 卡 》《 梦 》。 毕 加 索 绘 画 的 主 


历程 上 没有 规律 可 循 ， 从 
现实 主义 。 从 具象 到 抽象 ， 来 
对 自由 才 适 合 他 。 







要 特点 是 丰富 的 造型 手段 ， 即 空间 、 色 彩 与 线 的 运用 。 
自然 主义 到 表现 主义 ， 从 古典 主义 到 浪漫 主义 ， 然 后 
来 去 去 ， EEN =HEMET EMATE ERARE 





53 题 


1. 选取 人 体 的 某 些 部 位 或 器 官 进行 黑白 正 负 形 素描 训练 。 

2. 将 梨子 、 榴 莲 等 水 果 进 行 抽象 性 训练 。 

3. 选取 你 最 熟悉 的 动物 ， 进 行 抽 象 化 素描 表现 ， 请 注意 其 结构 特征 。 

4. 意象 构成 与 形态 变异 的 综合 训练 ( 任 选 其 中 两 种 手段 作 长 期 素描 作业 两 幅 ， 
要 求 表 现 其 手段 的 主要 特性 )。 


